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室外 场景 


在 给 制 室外 建筑 空间 场景 时 ， 要 控制 好 画面 黑白 灰 的 明暗 关系 。 首 先 ， 要 确定 光源 的 
位 置 ， 先 给 背光 面 一 个 整体 的 色调 ， 然 后 再 考虑 细节 处 的 明暗 关系 。 
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室内 场景 
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室外 街景 


提示 


通过 视 平 线 和 消失 点 的 位 置 ， 可 以 确定 画面 的 展示 角度 。 此 场景 的 消失 点 在 视 平 线 偏 
右 的 位 置 ， 所 以 左边 的 视角 比较 宽广 ， 自 然 画面 的 重点 就 在 左边 的 街景 上 。 
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室外 场景 ( 丛林 ) 


| ch en ia A im, win 


it > Ns wv aa ts Ma An ja f 


4 CA i 


也 We -wp | Wi 


提示 : 
由 于 场景 内 容 较 多 ， 所 以 在 绘制 线 稿 时 可 以 适当 加 入 一 些 明暗 关系 ， 这 样 就 不 会 产生 物 
体 ( 植物 ) 间 的 视觉 混乱 。 
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提示 : 


卡通 风格 的 场景 是 将 生活 中 的 自然 形体 ， 经 过 删 减 、 概 括 、 归 纳 和 硅 张 处 理 后 ， 得 到 的 
具有 一 定 秩序 感 的 形体 。 这 种 风格 的 场景 在 设计 上 比较 夺 张 、 可 爱 。 
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幻想 场景 的 内 容 设计 自由 度 比 较 大 。 在 绘制 这 类 场景 时 ， 可 以 尽情 地 发 挥 想像 力 ， 大 胆 
创造 奇妙 绝伦 的 “幻想 世界 ”。 


AN 


WR 
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俯视 场景 
OD a 137 ”别墅 风暴............... 175 
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抽象 背景 ...................... 145 
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违背 透视 规律 的 形体 与 人 的 视觉 平衡 时 ， 画 面 就 会 失真 ， 也 就 失去 了 美感 的 基础 。 因 i ne 
此 ， 要 想 绘制 出 一 幅 好 的 动漫 场景 ， 首 先 必 须 掌握 各 种 透视 规律 ， 并 应 用 其 法 则 处 理 好 各 citi 
种 形象 ， 使 画面 的 形体 结构 准确 、 真 实 、 严 谨 、 稳 定 。 友 
本 章 我 们 就 来 学 习 有 关 绘 制 动 漫 场景 时 经 常 使 用 的 几 种 透视 法 则 。 


主打 党 族 屠 送 起 山 | 浅 
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在 日 常生 活 中 ， 我 们 看 到 的 物体 的 形象 有 大 小 、 高 低 、 远 近 和 长 短 之 分 (如 下 图 所 示 ) 。 这 
是 由 于 方位 和 距离 的 不 同 在 视觉 上 产生 了 不 同 的 效果 ， 使 我 们 看 到 的 物体 形象 常常 与 原来 的 实 
际 状态 发 生 了 变化 ， 这 种 现象 就 是 透视 。 








如 右 侧 图 A 所 示 ， 同 样 的 课 桌 椅 ， 越 远 越 
矮 ， 越 远 体 积 越 小 , 长 方形 的 桌面 也 变 成 了 
梯形 。 


同样 宽 的 道路 越 远 越 窗 ， 同 样 高 的 电线 
杆 越 远 越 矮小 〈 右 侧 图 B)。 


上 述 这 些 现象 被 称 为 透视 现象 。 这 些 变 
了 形 的 视觉 形象 ， 表 达 了 物象 在 全 部 空间 的 
存在 状况 。 
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对 任何 一 位 从 事 表 现 艺术 设计 的 人 来 
说 ， 透 视 都 是 最 重要 的 。 无 论 从 事 美术 、 
建筑 还 是 设计 工作 ， 都 必须 掌握 各 种 透视 
法 则 ， 因 为 它 是 一 切 作 图 的 基础 。 

透视 能 帮助 我 们 将 真实 的 想象 表现 为 
EN 


一 个 场景 的 设计 构思 是 通过 画面 艺术 
形象 来 体现 的 ， 而 形象 在 画面 中 的 位 置 、 
大 小 、 比 例 和 方向 都 是 建立 在 科学 的 透 
视 规 律 基础 之 上 的 。 所 以 ， 准 确 掌握 各 
种 透视 法 则 是 绘制 好 一 幅 动 漫 场景 图 的 
必 备 基础 (如 右 图 和 下 图 所 示 为 绘制 的 
动漫 场景 ) 。 
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“ 近 大 远 小 ”是 透视 的 基本 特征 。 


体积 、 外 形 相同 的 两 个 物体 ， 由 
于 空间 位 置 上 的 不 同 ， 其 透视 现象 表 








消失 点 现 为 近 处 的 物体 比较 大 ， 远 处 的 物体 
变 得 比较 小 。 
NNNN 在 这 个 立方 体 结构 的 透视 示意 图 中 
NN \ 我 们 可 以 看 到 ， 由 于 “透视 ”的 作用 ， 虽 
ENA 然 每 个 项 面 与 侧面 的 大 小 不 同 ， 但 是 我 们 
VS \ 人 仍然 觉得 这 些 立方 体 的 大 小 是 相同 的 。 
FR 
A 
~ 生 两 个 面 在 视觉 上 大 
人 i 六 小 不同 ， 实 际 上 征 
> 同 ， 实 际 上 相同 的 。 
是 相同 的 。 
下 图 中 一 组 长 度 相等 、 间 距 相 同 且 互相 平行 排列 的 直立 线段 ， 每 根 线段 的 顶点 和 底 点 的 光线 反射 


到 人 的 视点 里 形成 一 定 的 夹 角 。 我 们 通过 图 例 可 以 发 现 ，~asal 大 于 Lbsbl，ZLbsbl 又 大 于 和 cscl， 
Zcscl 又 大 于 人 dsdl1…… 因而 线段 aal 的 透视 大 于 线段 bb1, 线段 bb1 的 透视 又 大 于 线段 cc1， 线 段 cc1 的 
透视 又 大 于 线段 dd1…… 由 此 可 见 ， 当 等 大 的 物体 处 于 反射 的 光线 夹 角 中 时 ， 离 视点 近 的 线段 所 形成 
的 夹 角 ， 大 于 离 视点 远 的 线段 所 形成 的 夹 角 ， 这 种 大 小 差异 就 是 透视 图 形 会 产生 “ 近 大 远 小 ”现象 的 
原理 。 





从 照片 中 可 以 看 出 ， 同 样 的 房屋 、 电 线 杆 ， 越 远 越 
矫 ， 体 积 也 越 小 ， 这 就 是 透视 中 “ 近 大 远 小 ”的 特征 。 
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透视 的 基本 规律 : 在 画面 中 不 平行 的 ， 但 实则 相互 平行 的 直线 透视 消失 到 同一 点 。 







在 画面 中 不 平行 的 ， 但 
实则 相互 平行 的 直线 透 _----; 
视 消失 到 同一 点 ( 消失 “站 二 


在 画面 中 不 平行 的 直线 透视 延 
长 后 消失 于 一 点 。 也 就 是 与 画面 不 
平行 的 成 角 物 体 ， 在 透视 中 延伸 到 
视 平 线 中 画 者 眼睛 正 对 的 一 点 ， 这 
个 点 就 是 叫做 消失 点 。 





在 画面 中 不 平行 的 ， 但 

-> 实则 相互 平行 的 直线 透 
zs”” 视 消失 到 同一 点 ( 消失 
点 ) 上 。 


去 于 在 画面 中 不 平行 的 ， 但 
(一点 透视 -) 实则 相互 平行 的 直线 透 
LA 视 消失 到 同一 点 ( 消失 








消失 点 视 平 线 


在 画面 中 相互 平行 的 圆 ， 无 论 远 近 都 
全 全， 只 有 近 大 远 小 的 变化 〈 如 左 
示 ) 。 





不 论 何 种 状态 的 圆 形 ， 只 要 先 画 出 相应 的 方形 透视 
状态 ， 即 可 画 出 相同 状态 下 的 圆 形 透视 。 





视 平 线 
圆 形 透视 变形 后 其 形状 为 椭圆 形 。 与 
地 面 平行 而 与 画面 垂直 的 圆 ， 其 位 置 越 接 
近视 平 线 ， 透 视 缩 形变 化 也 越 大 《〈 如 右 图 
所 示 ) 。 
圆 形 透视 变形 后 其 形状 为 椭圆 


形 。 与 地 面 和 画面 垂直 的 圆 ， 其 位 
置 越 接近 视 中 线 ， 透 视 缩 形变 化 也 
越 大 〈 如 左 图 所 示 ) 。 





视 中 线 
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消失 点 


一 点 透视 又 叫 平 行 透视 ， 它 只 有 一 个 消失 点 。 


在 一 点 透视 中 ， 物 体 必 定 存 在 与 画面 平行 的 
面 ， 或 者 是 某 个 矩形 平面 的 一 组 边 平行 于 画面 ， 
而 平行 于 画面 的 平面 会 保持 原来 的 形状 ， 它 的 透 
视 方向 不 变 ， 没 有 灭 点 ， 水 平 的 依然 水 平 ， 垂 直 
的 依然 垂直 ， 所 以 一 点 透视 又 叫 平行 透视 。 





通过 消失 点 的 那 条 水 平 线 是 我 们 眼睛 平视 时 看 到 的 位 
人 
不 o 


















小 知识 ， 透 视 基本 术语 。 
视 平 线 : 与 人 眼 等 高 的 一 条 水 平 线 ， 就 
是 与 眼睛 平行 的 水 平 线 。 

消失 点 : 透视 点 的 灭 点 。 

| 有 与 画面 平行 的 线 。 在 透视 图 中 保 

持原 方向 ， 不 会 消失 。 

变 线 : p+ 在 透视 图 中 
会 o 










视觉 上 立方 体 不 包含 消失 点 、 视 平 线 和 主 垂 
线 时 ， 可 以 看 到 三 个 面 ( 如 左 图 所 示 ) 。 当 立方 
体 在 视 平 线 以 上 的 位 置 时 ， 可 以 看 到 底面 、 正 面 
和 和 侧面; 当 立 方 体 在 视 平 线 以 下 的 位 置 时 ， 可 以 
看 到 项 面 、 正 面 和 侧面 。 







视觉 上 立方 体 包含 视 平 线 或 主 垂 线 时 
只 能 看 到 两 个 面 ( 如 右 图 所 示 ) ， 立 方 体 
包含 视 平 线 时 ， 只 能 看 到 正面 和 内 侧面 ， 
立方 体 包 含 主 垂 线 时 ， 只 能 看 到 正面 和 底 
面 或 正面 和 项 面 。 


场景 实例 ( 如 下 图 所 示 ) 
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“ 近 大 远 小 ”是 透视 的 基本 特征 ， 此 特征 在 一 点 透视 中 表现 得 非常 明显 。 所 以 在 绘制 具有 明显 透 
视 感 的 画面 时 ， 要 强调 这 种 特征 ， 通 过 画面 上 线条 的 特别 安排 ， 来 组 成 人 与 物 ， 或 物 与 物 的 空间 关 
系 ， 令 其 具有 视觉 上 立体 及 距离 的 表象 ， 使 画面 更 具有 说 服 力 。 
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利用 一 点 透视 的 原理 ， 使 
用 简单 的 线条 ， 粗 略 勾勒 出 场 
景 草稿 图 。 


绘制 时 在 确保 透视 正确 的 
不 要 太 拘 谨 ， 不 要 过 多 地 在 意 
细节 的 描绘 刻画 ， 尽 量 减 少 凌 
乱 线条 的 数量 ， 明 确 场景 内 
ha 


草稿 图 透视 分 析 
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图 A 所 示 草 稿 图 中 的 透视 是 正确 的 ， 图 中 只 有 1 个 消 图 B 所 示 草 稿 图 中 的 透视 是 错误 的 ， 图 中 物体 有 两 个 
失 点 ， 符 合 一 点 透视 的 原理 。 消失 点 ， 消 失 点 不 统一 ， 不 符合 一 点 透视 的 原理 。 
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在 第 1 步 基 本 线 草 稿 图 的 基础 上 ， 逐 步 用 细致 的 线条 
勾勒 出 物体 的 辊 廓 ， 描 绘 的 同时 利用 橡皮 等 修改 工具 将 
凌乱 的 线条 擦 除 ， 使 场景 的 内 容 清晰 化 。 











深入 描绘 细节 时 同样 要 考虑 
到 画面 的 透视 关系 。 


在 绘制 铁轨 场景 时 ， 强 调 
“ 近 大 远 小 ”的 透视 特征 ， 加 
强 了 画面 的 纵深 感 ， 通 过 画面 
上 线条 的 特别 安排 ， 使 场景 在 
视觉 上 更 具 立 体感 及 距离 感 ， 
iret 


继续 用 细致 的 线条 
勾勒 出 物体 的 轮廓， 
深入 刻画 细节 ( 逐步 
将 铁轨 和 植物 的 位 
置 、 结 构 、 外 形 表达 
清楚 ) ， 并 对 画面 整 
体 进行 调整 ， 完 成 场 
景 线 稿 的 绘制 。 


Fy ND i 3 
全 


| 动漫 秀 场 一 超级 漫画 场景 素描 技法 | 


小 提示 : 为 了 
确保 较 长 的 直线 条 
一 | 透视 角度 准确 ， 以 
-十 及 画面 的 整体 质 
量 ， 绘 制 长 直线 条 
时 可 以 利用 尺子 。 





深入 绘制 线 稿 图 时 要 注意 线条 的 粗细 和 轻重 的 变化 ， 画 面 要 有 节奏 感 。 由 于 绘制 内 容 较 
多 ， 所 以 在 深入 刻画 细节 时 可 以 适当 加 入 一 些 明暗 关系 ， 这 样 就 不 会 产生 物体 间 的 视觉 混乱 。 





7 和 一 
A a ” < 
大 ; : : - 

过 A RR 


二 


PP 
ALANA 
op 
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/1 简单 地 涂抹 出 画面 

[一 | 大 体 的 明暗 关系 ( 明确 
和 物体 自身 及 物体 之 间 的 
阴影 位 置 ) 。 


县 在 上 一 步 的 基础 上 ， 进 一 步 刻画 细节 ， 用 有 序 的 线条 排列 出 物体 阴影 ， 增 强 画 
面 的 层次 感 和 立体 感 。 排 列 线条 不 要 太 拘 谨 ， 要 灵活 一 些 ， 要 有 适当 的 强 弱 对 比 ， 
注意 画面 的 整体 感 。 


i 


S 


A | 
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| 动漫 秀 场 一 “超级 漫画 场景 素描 技法 | 


对 局 部 造型 进行 深入 刻画 后 ， 接 下 来 需要 进一步 描绘 天 空 并 对 画面 进行 整体 调整 ， 
完成 场景 的 绘制 。 在 绘制 场景 的 整个 过 程 中 都 要 随时 考虑 画面 的 透视 关系 。 


场景 局 部 效果 图 1 场景 局 部 效果 图 2 
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两 点 透视 法 是 指 视 平 线 上 有 两 个 消失 点 。 它 所 绘制 的 立体 结构 (如 下 图 所 示 〉 有 两 个 消失 点 ， 
两 个 面 都 用 斜 线 绘制 ， 强 调 了 进深 感 。 





两 点 透视 所 绘制 的 立体 结构 〈 如 下 图 所 示 ) ， 立 方 体 的 两 组 直立 面 都 不 与 画面 平行 ， 而 形成 一 
定 的 夹 角 式 的 透视 ， 所 以 两 点 透视 也 叫做 成 角 透 视 。 





如 左 图 所 示 ， 图 中 立方 体 只 
有 直立 的 棱 边 平行 于 画面 ， 因 而 
是 直立 原 线 ， 它 们 的 透视 仍然 保 
持 直立 并 相互 平行 ， 没 有 灭 点 ， 


的 透视 分 别 集中 消失 于 视 平 线 上 
两 侧 的 消失 点 上 。 
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与 一 点 透视 相 比 ， 两 点 
透视 更 适合 表现 视觉 冲击 力 
较 强 的 建筑 场景 。 绘 制 建筑 
时 ， 首 先 要 找到 最 适合 这 个 
建筑 场景 的 表现 视角 。 两 点 
透视 的 角度 ， 对 表现 建筑 具 
有 借鉴 意义 。 


| 





一 栋 别 墅 ， 经 过 两 点 透视 的 
表现 ， 其 体积 感 与 进深 感 得 到 了 
充分 的 表现 。 
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内 场景 时 ， 定 场景 表 
的 角度 和 内 容 ， 可 以 简单 勾画 出 透 
视 的 各 种 参考 线 ， 以 便 规 范 其 透视 
的 准确 性 。 


在 表现 室内 场景 时 ， 通 常 使 用 
两 点 透视 法 来 表现 室内 一 角 。 


丰富 的 透视 变化 让 这 个 室内 场 
景 中 的 空间 感 有 很 强 的 进深 ， 真 实 hy 
感 也 得 到 了 充分 表现 。 
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利用 两 点 透视 的 原 
理 法 则 ( 在 确保 透视 正 
确 的 情况 下 ) ， 大 胆 地 





图 A 所 示 草稿 图 中 的 透视 关系 是 错误 的 ， 图 中 别墅 右 图 B 所 示 草 稿 图 中 的 透视 关系 是 正确 的 ， 图 中 直立 的 
侧 的 棱 边 虽然 都 与 画面 斜 交 ， 但 是 它们 的 透视 却 没有 消失 ” 棱 边 平行 于 画面 ， 它 们 的 透视 仍然 保持 直立 并 相互 平行 ， 
在 一 点 上 ( 说 明 画 面 中 存在 两 条 或 两 条 以 上 的 视 平 线 ， 这 ”只 发 生长 短 的 变化 。 另 外 ， 水 平 的 棱 边 都 与 画面 斜 交 ， 它 
种 透视 关系 是 错误 的 ， 因 为 画面 中 只 存在 一 条 视 平 线 ) 。 ” 们 的 透视 分 别 集中 消失 于 视 平 线 上 两 侧 的 消失 点 上 。 
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在 第 1 步 基本 线 草稿 
图 的 基础 上 ， 逐 步 用 细致 
的 线条 勾勒 出 物体 的 轮廓 
( 深入 描绘 线 稿 时 可 以 按 
需求 适当 调整 物体 的 位 置 
关系 ) ， 描 绘 的 同时 利用 
橡皮 等 修改 工具 将 凌乱 的 
线条 氛 除 ， 使 场景 的 内 容 
清晰 化 。 





在 场景 中 需要 描绘 的 东西 比较 多 ， 画 面 内 容 比较 丰富 ， 从 哪 一 个 地 方 开始 细致 地 描绘 ， 
县 可 以 根据 个 人 喜好 和 习惯 而 定 ， 此 场景 是 按照 “由 左 至 右 ” 的 顺序 来 进行 绘制 的 。 


局 部 开始 用 细致 的 线条 勾勒 物体 轮廓 的 同时 ， 要 考虑 到 画面 的 透视 关系 ( 特别 是 建筑 中 
多 个 窗户 的 位 置 、 透 视 关系 ) 。 
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在 上 一 步 的 基础 上 ， 继 续 用 细致 的 线 


步 将 别墅 、 植 物 等 对 象 的 位 置 、 结 构 、 外 
形 表 达 清楚 ) ， 并 对 画面 整体 进行 调整 ， 
完成 场景 线 稿 的 绘制 。 





县 绘制 不 同 的 物体 时 要 注意 线条 的 轻重 、 软 硬 和 松紧 的 变化 。 例 如 : 绘制 别墅 时 ， 线 
条 比较 直 挺 、 硬 朗 ， 绘 制 植物 时 线条 比较 灵活 、 松 散 等 。 





小 提示 : 为 了 确保 直立 的 
棱 边 平行 于 画面 ， 且 它们 的 透视 
仍然 保持 直立 并 相互 平行 ， 绘 制 
时 可 以 利用 尺子 等 辅助 工具 。 











在 上 一 步 的 基础 上 ， 用 有 序 的 线条 排列 出 物体 的 阴影 ， 增 强 画 面 的 层次 感 和 立 
县 体感 ， 完 成 场景 的 绘制 。 


局 部 造型 的 刻画 基本 完成 后 ， 可 以 按 画 面 整 体 需 求 描绘 一 下 天 空 ( 天 空 的 绘制 
也 可 以 在 绘制 线 稿 时 同步 完成 ) 。 
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在 刻画 细节 时 


因为 细节 而 忽略 了 
画面 的 整体 感 ( 要 
始终 保持 画面 色调 
和 谐 、 统一 ) 





排列 线条 时 不 要 太 拘 说， 要 灵活 一 些 ， 要 有 适当 的 强 弱 对 
比 。 线 条 排列 组 合 的 方式 可 以 参考 物体 外 轮廓 的 方向 进行 。 
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:点 透视 是 各 种 透视 中 视觉 冲击 力 最 强 的 一 种 。 在 画面 中 它 有 3 个 消失 点 ， 其 中 有 两 个 在 视 平 线 
上 ， 还 有 一 个 消失 点 在 视 平 线 以 外 





在 三 点 透视 法 中 ， 视 平 线 以 
> 






外 的 那个 消失 点 ， 是 在 高 度 上 取 
点 透视 法 比较 难 ， 它 使 画面 中 构 | |、 点 。 由 于 建筑 物 除 左右 的 进深 外 
成 立体 结构 的 线 几 乎 都 成 了 斜 线 ( 进深 又 增加 了 上 
线 ) -FE 
而 且 加 强 了 画 
有 ， 使 画面 上 看 


消失 点 & l 肖 失 点 








现实 照片 利用 三 点 透视 绘制 的 动漫 场景 


主 早 当 刻 潮水 天 吉 山 | 让 


主 峙 尖 肇 淹 关 涟 直 册 | 洲 


动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 场景 素描 技法 | 






使 用 三 点 透视 绘制 的 场景 一 般 都 会 呈现 出 
“仰视 ”或 者 “俯视 ”的 视角 ( 左 图 以 立方 体 
为 例 展现 出 三 点 透视 的 画面 效果 ) 。 


在 绘制 “仰视 透视 ”和 “俯视 透视 ”的 场 
景 时 ， 要 在 富有 空间 变化 的 同时 确保 向 上 或 者 
向 下 透视 的 准确 性 。 

下 面 两 张 图 同属 于 利用 三 点 透视 法 则 绘制 的 
建筑 场景 ， 左 图 为 俯视 场景 ， 右 图 为 仰视 场景 。 








俯视 场景 仰视 场景 


动漫 秀 场 一 一 超 级 漫画 场景 素描 技法 | 
平行 仰视 和 平行 俯视 的 透视 


平行 仰视 和 平行 众 视 透视 是 三 点 透视 中 一 种 特殊 的 透视 法 ， 画 面 中 物体 的 水 平 棱 边 与 画面 平 
行 ， 原 本 垂直 于 地 面 的 棱 边 向 上 《仰视 ) 或 向 下 《俯视 ) 进深 。 从 下 图 中 我 们 看 出 垂直 线 〈 物 体 垂 
直 棱 边 ) 向 天 点 、 地 点 集中 ， 使 画面 形成 斜面 。 


山上 | 雍 


消失 点 ( 天 点 ) 视 平 线 





平行 仰视 场景 
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绘制 平行 仰视 透视 
的 场景 时 ， 一 定 要 注 
意 在 确保 空间 变化 的 
同时 确保 向 上 透视 的 
准确 性 。 











窗户 、 桌 椅 要 保持 
在 一 个 视角 内 ， 画 面 各 
物体 之 间 的 透视 关系 要 
保持 统一 性 。 物 体 在 画 
面 上 的 位 置 、 大 小 、 比 
例 、 方 向 的 表现 都 是 建 
立 在 科学 的 透视 规律 基 
础 之 上 的 。 形 体 违背 了 
透视 规律 ， 画 面 就 会 失 
真 ， 也 就 失去 了 美感 。 




















图 A 中 所 示 的 透视 关系 是 正确 的 ， 画 面 中 物体 的 水 平 图 B 中 所 示 的 透视 关系 是 错误 的 ， 虽 然 垂直 于 地 面 
棱 边 与 画面 平行 ， 原 本 垂直 于 地 面 的 棱 边 向 上 ( 仰视 ) ”的 棱 边 向 上 ( 仰视 ) 进深 ， 但 画面 中 物体 的 水 平 棱 边 与 
进深 ， 垂 直线 ( 物体 垂直 棱 边 ) 向 天 点 方向 集中 ， 使 画 画面 不 平行 ， 使 画面 看 上 去 有 种 倾 塌 的 不 协调 感 。 


面 形 成 斜面 。 
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NH 为 了 和 画面、 故事 情节 
等 多 种 元 素 的 需要 ， 可 以 





在 上 一 步 线 稿 图 的 基础 上 ， 在 场景 中 添加 人 物 ， 以 及 透 过 窗户 可 以 看 到 的 
天 空 等 内 容 。 添 加 人 物 时 需要 注意 人 物 的 动态 要 与 场景 的 内 容 相符 合 ， 人 物 的 
透视 要 和 周围 环境 相 协 调 。 








| 动漫 秀 场 一 一 超 级 漫画 场景 素描 技法 | 


4 
OO 
S 明确 物体 自 


身 及 物体 之 间 的 
阴影 位 置 ， 简 单 
地 绘制 出 画面 大 
体 的 明暗 关系 。 


绘制 时 要 特 
别 注意 窗 框 影子 
的 位 置 和 形状 ， 
它们 既 丰 富 了 画 
面 的 内 容 ， 又 能 
加 强 画 面 仰视 感 
的 视觉 冲击 力 。 














”| 动漫 秀 场 一 超级 漫画 场景 素描 技法 | 


在 上 一 步 的 基础 上 ， 进 一 步 深入 地 刻画 细节 并 整体 调整 画面 的 效果 ， 完 成 仰视 场景 的 绘制 。 
正确 的 仰视 透视 规律 会 使 画面 的 形体 结构 准确 、 真 实 、 严 谨 、 稳 定 。 
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场景 局 部 效果 图 1 场景 局 部 效果 图 2 


| | 动漫 秀 场 一 超级 漫画 场景 素描 技法 | 





一 般 来 说 ， 在 用 光线 照射 物体 时 ， 在 某 个 平面 地面、 墙壁 等 ) 上 得 到 的 影子 就 叫做 物体 的 
投影 (projection) 。 阴 影 就 是 我 们 经 常 提 到 的 投影 。 阴 影 是 表现 物体 立体 感 的 重要 因素 之 一 。 


如 下 面 两 幅 图 所 示 ， 图 A 中 所 示 是 两 个 完全 相同 的 圆 形 ， 图 B 中 所 示 的 两 个 圆 形 与 图 A 中 的 两 个 圆 形 大 小 
相同 ， 只 不 过 右边 的 圆 形 添加 了 阴影 。 

从 图 B 中 可 以 看 出 ， 两 个 大 小 一 样 的 圆 ， 右 边 的 圆 比 左边 的 圆 更 具 立 体感 ， 左 边 的 圆 看 上 去 只 是 单调 的 
圆 形 图 案 ， 而 右边 的 圆 看 上 去 却 是 一 个 具有 立体 感 的 圆 球体 。 


+ 








无 变化 添加 了 阴影 
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投影 的 产生 源 自 物体 迹 住 了 光线 这 一 科学 原理 。 光 线 在 同 种 均匀 介质 中 沿 直线 传播 ， 不 能 穿 
过 不 透明 物体 而 形成 较 暗 区 域 ， 形 成 的 投影 就 是 我 们 常 说 的 影子 (阴影 ，。 我 们 可 以 通过 光源 的 
角度 和 方向 来 判断 阴影 的 方向 和 位 置 ( 如 下 图 所 示 )。 


光源 


6 x 


a 


有 光源 才 会 产生 阴影 ， 光 源 一 般 可 以 分 为 日 光 光 源 和 人 造 光源 。 在 动漫 创作 中 ， 我 们 一 定 要 正 
确 地 把 握 各 种 光源 所 形成 的 阴影 效果 ， 这 样 才 会 使 我 们 的 表现 更 加 到 位 。 


人 造 光源 大 多 是 以 辐 站 
射 的 方式 进行 照明 的 ， 所 
以 光线 的 消失 点 和 阴影 的 
消失 点 是 相同 的 。 物 体 投 
影 的 形状 、 大 小 与 它 相 对 
于 投影 面 的 位 置 有 关 。 
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日 光 光 源 其 实 就 是 太阳 光 ， 我 们 都 知道 太阳 比 地 球 要 大 得 多 ， 所 以 看 起 来 日 光 光 源 似乎 没有 焦 
点 ， 但 当日 光 光 源 投射 到 物体 上 形成 投影 时 ， 阴 影 就 会 受到 透视 关系 的 影响 。 


在 动漫 场景 
中 ， 一 般 和 柔和 芯 
阳光 照射 到 物 
体 上 会 形成 边 
缘 比 较 模 糊 的 
阴影 ， 阴 影 的 颜 
色 会 由 黑色 渐变 
到 灰色 ( 由 深 至 
浅 ) 。 这 种 光 适 
合 表 现 层次 感 强 
和 质感 丰富 的 物 
体 和 人 物 ， 














绘制 漫画 场景 中 的 阴影 时 
(有 的 场景 内 容 本 身 并 不 是 很 
现实 ) ， 除 了 要 考虑 光源 和 形 
体外 ， 最 好 还 要 加 上 自己 对 画 
面 的 感觉 ， 适 当 进 行 夸张 ( 它 不 
需要 特定 一 个 明确 的 界限 ， 只 
需 点 到 为 止 ， 否 则 就 会 失去 它 
固有 的 本 质 ) . 








室外 场景 








此 场景 出 自动 漫 作品 《 秒 速 5 厘米 》 
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- 豚 项 灯 的 光源 是 人 
造 光 源 。 

透 过 玻璃 窗 照 ._ 
入 室内 的 阳光 

是 自然 的 阳光 

光源 。 


在 绘制 动漫 场景 时 ， 常 常会 
有 上 日光 光源 和 人 造 光源 同时 出 现 
的 场景 ， 所 以 我 们 要 正确 地 把 握 
各 种 光源 所 形成 的 阴影 效果 。 阴 
影 的 运用 方法 很 多 ， 我 们 在 平时 
需要 多 多 观察 ， 并 且 不 断 地 实 
践 ， 才 能 绘制 出 好 的 场景 。 














倒影 ， 即 倒立 的 影子 ， 
它 是 正 立 的 虚像 。 反 影 也 是 
倒影 ， 比 如 我 们 常见 的 水 中 
的 倒影 和 光滑 地 面 的 反 影 
《因为 倒影 是 物体 正 立 的 虚 
像 ， 所 以 绘制 倒影 时 也 要 遵 
循 透视 原理 ) 。 


人 Wm 
场景 局 部 效果 图 1 场景 局 部 效果 图 2 
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动漫 场景 的 设计 源 于 生活 ， 又 高 于 生活 ， 是 一 门 由 多 种 因素 结合 的 、 综 合 性 很 强 的 
艺术 。 场 景 设 计 应 根据 剧情 需要 ， 在 充分 分 析 故 事情 节 、 主 题 、 年 代 、 人 物 特 征 等 内 容 
的 基础 上 ， 再 选择 适当 的 表现 手法 。 

本 章 我 们 讲解 一 下 动漫 场景 的 基本 风格 和 类 型 。 
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动漫 场景 的 设计 不 仅仅 是 绘 景 ， 它 决定 着 整 部 动漫 作品 的 美术 和 视觉 风格 ， 是 一 门 为 展现 故事 
情节 、 完 成 戏剧 冲突 、 刻 画 人 物性 格 的 时 空 造型 艺术 。 


场景 指 的 是 展开 动漫 剧情 
单元 场次 特点 的 空间 环境 ， 是 
全 剧 总 体 空间 环境 的 重要 组 成 
部 分 。 它 是 剧本 所 涉及 的 时 
代 、 社 会 背景 和 自然 环境 。 主 
要 服务 于 角色 表演 的 空间 场 
所 ， 是 人 物 角 色 思 想 感情 的 陪 
衬 ， 是 烘托 主题 特色 的 环境 。 


设计 场景 ， 一 要 有 丰富 的 生活 积累 和 生活 素材 ， 二 要 有 坚实 的 绘画 基础 和 创作 能 力 。 这 些 修养 
直接 影响 到 影片 的 故事 主题 、 构 图 、 造 型 、 风 格 、 节 奏 等 视觉 效果 ， 也 是 形成 作品 独特 风格 的 必 备 
条 件 。 优 秀 的 动漫 场景 设计 ， 不 但 需要 设计 师 拥 有 深厚 的 文化 底 芍 和 丰富 的 想象 力 ， 还 需要 设计 师 
拥有 扎实 的 绘画 基础 和 良好 的 空间 把 握 能 力 。 
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动画 场景 设计 有 丰富 的 表达 语言 ， 可 以 使 用 夸张 、 变 形 等 表现 手法 〈 前 提 是 符合 剧情 ， 起 到 烘 
托 主题 的 作用 ， 而 且 应 与 其 他 部 分 的 造型 设计 风格 统一 ) ， 也 可 以 倾向 于 某 种 风格 和 表现 手法 。 场 
景 按 照 画 风 及 表现 手法 大 体 可 分 为 写实 、 卡 通 和 艺术 等 风格 。 


在 写实 风格 的 
场景 中 所 涉及 的 自 
然 属 性 的 材料 和 质 
地 都 遵循 一 定 的 自 
然 法 则 ， 并 符合 人 
人 


如 左 图 所 示 ， 
整 幅 场景 参考 了 自然 
法 则 ， 真 实 再 现 了 现 
实生 活 中 别墅 住宅 的 
外 貌 。 直 挺 、 硬 朗 的 
线条 表现 出 “ 独 栋 别 
墅 ”的 挺拔 与 壮观 ， 
灵活 、 松 弛 的 线条 表 
现 出 “园林 ”的 茂密 
与 生机 。 





写实 风格 的 场景 具有 强 
烈 的 真实 感 和 亲和力 ， 画 
面 效果 精细 、 丰 富 ， 具 有 质 
感 ， 给 人 一 种 身 临 其 境 的 感 


如 右 图 所 示 ， 宽 敞 的 街 

、 茂 盛 的 植物 、 排 列 有 序 的 

建 况 ( 凋 理 、 店 铺 ) 、 电 线 

杆 、 指 示 牌 ……” 这 些 物体 全 

部 “真实 ”地 呈现 在 场景 画面 

二 和 和 的 
共 o 
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幅 状 雪 磺 习 讨 肢 否 淹 送 泛 盐 ” 山 | 滥 


CD 
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在 写实 风格 的 
场景 中 ， 各 种 光影 
关系 要 符合 科学 和 自 
然 的 光学 规律 ， 而 且 
符合 自然 中 物体 被 
射 后 所 产生 的 投 
影 效果 和 投影 角度 
(在 遵循 规律 的 基 
础 上 可 以 有 适当 合 
理 的 夸张 变形 ) 









左 图 场景 中 合理 
的 阴影 关系 使 蛋糕 
咖啡 ， 及 餐具 看 上 寺 
真实 ， 有 立体 感 。 





以 写实 手法 表现 
的 阳光 沐浴 下 的 森林 
小 路 ， 散 发 着 无 限 的 
生机 和 浪漫。 





上 通风 格 的 场景 ， 在 
设计 思路 上 与 写实 风格 的 
场景 大 有 不 同 。 场 景 中 所 
涉及 的 自然 属性 的 材料 和 
质地 可 以 不 必 遵 循 一 定 的 
自然 法 则 。 

这 种 风格 的 场景 在 设 
计 上 比较 夸张 、 可 爱 ， 就 
是 将 生活 中 物象 的 自然 形 
体 和 复杂 的 颜色 进行 一 定 
的 概括 ， 使 其 更 具 规则 化 
和 秩序 化 
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此 场景 源 自动 画 片 《熊猫 家 族 》 





左 图 场景 以 生活 化 的 卡通 式 风格 
展现 出 可 爱 、 快 乐 、 懂 意 的 日 常生 活 
片段 。 


上 通风 格 的 场景 是 将 生活 中 的 
自然 形体 ， 经 过 删 减 、 概 括 、 归 
纳 、 和 夸张 ， 得 到 具有 一 定 秩 序 感 的 
形体 。 此 风格 的 场景 绘画 手法 经 常 
在 动画 片 中 被 采用 。 例 如 国产 动画 
片 《 喜 羊 羊 与 灰太狼 》 〈 如 下 图 所 
示 ) ， 影 片 对 场景 中 的 装饰 因素 概 
括 并 强化 ， 使 用 大 块 的 装饰 效果 
在 造型 的 塑造 上 比较 简单 ， 这 样 夸 
张 的 特点 使 画面 的 视觉 元 素 比 较 单 
纯 ， 简 单 艳 丽 的 颜色 、 可 爱 夸 张 的 
造型 ， 比 较 符 合 儿童 的 欣赏 习惯 


此 场景 源 自动 画 片 《 喜 羊 羊 与 灰太狼 》 
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背景 能 够 辅助 角色 传达 信息 ， 恰 当 、 合 适 的 背 
景 会 使 角色 的 情绪 、 性 格 得 到 加 强 。 当 一 个 角色 由 
于 各 种 原因 ， 自 身 并 没有 很 好 地 传达 出 应 有 的 信息 
时 ， 就 需要 用 背景 进行 有 效 的 “改正 ”。 


为 角色 搭配 抽象 背景 时 ， 要 注意 “角色 ”的 年 
龄 及 性 别 所 具有 的 特质 。 我 们 可 以 通过 分 析 角 色 年 
龄 段 、 性 别 等 相关 信息 来 寻找 一 个 相对 合适 的 背景 
类 型 。 


如 下 图 所 示 ， 为 “少女 ”添加 上 抽象 的 背景 ， 就 使 得 
人 物 更 加 生动 、 精 彩 、 完 整 。 呈 放射 状 散落 的 蝴蝶 图 案 ， 
既 泻 染 了 画面 气氛 ， 又 体现 出 画面 中 的 少女 对 未 来 童话 般 
的 梦幻 慷慨 。 
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给 背景 添加 “肥皂 泡 ” 图 案 ， 既 泻 染 了 画面 的 气 
氛 ， 又 体现 出 美 少 女 的 浪漫 情怀 
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AAA 村 As 
py 
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| | \% 二 | 咱 
‘We 人 . 














围绕 在 少女 周围 腊 腌 的 白色 光学 显示 出 少女 身体 
中 蕴含 着 一 股 力 量 。 从 中 心 向 四 周 呈 放射 状 的 背景 “ 尖 
锐 、 锋 利 ”， 预 示 能 量 强大 的 爆发 ， 强 烈 体 现 出 少女 柔 
弱 外 表 下 隐藏 的 “力量 ” 





* 腾 状 功 喜 当 计 了 采 号 江 当 滔 迪 ”项 | | 浊 ] 





盯 业 夫 席 习 讨 扶 否 潮 沽 省 过 山 | | 溃 
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脐 膀 的 白色 光 晕 如 同 “聚光灯 ”将 人 们 的 视线 聚 
焦 到 角色 身上 ， 黑 色 背 景 衬托 出 少女 内 心 隐藏 的 “ 黑 


WW 
VV 
qd TN 
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NA = 
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同样 一 个 角色 在 不 同 背 景 下 产生 的 感觉 并 不 
相同 ， 这 就 是 背景 的 魅力 。 合 适 的 背景 会 使 角色 
的 情绪 、 性 格 得 到 加 强 ， 有 时 候 ， 与 角色 信息 截 
NN 然 相 反 的 背景 在 一 定 程度 上 会 展现 出 角色 的 两 面 

性 ， 使 其 性 格 更 加 真实 。 


fi 抽象 背景 ， 因 为 表现 手法 的 不 同 也 会 有 不 同 
Da 的 感觉 ， 这 就 需要 我 们 在 不 断 地 绘制 和 欣赏 中 慢 
全 重 慢 积 累 经 验 和 

vy 


A 人 不 同 图 案 的 抽象 背景 在 传达 角色 的 内 心 上 有 

} 很 大 的 不 同 ， 同 样 的 动作 ， 同 样 的 表情 ， 抽 象 花 
wy \ 辩 图 案 的 背景 使 角色 更 能 显示 出 某 种 内 心 的 “ 情 
怀 ”， 让 角色 具有 一 种 童话 般 的 色彩 ， 





\ 
二、 
7 全 一 抽象 的 花瓣 图 案 背 景 体现 出 了 小 女孩 在 忧郁 外 表 
(A F 隐 藏 的 可 爱 、 甜 美 。 
(Uy 
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在 绘制 抽象 背景 时 要 注意 根据 不 同 的 场景 氛 国 来 选 
择 合适 的 图 案 。 光影 状 的 背景 ， 表 现 出 了 少女 内 心 
中 对 未 来 梦幻 般 的 美好 昼 怪 ， 











案 如 阳光 般 酒 射 在 少女 的 身上 ， 





体现 出 少女 特征 。 标 落 的 星星 和 雪花 图 案由 
暗示 少女 活 》 、 浪 漫 。 











训 。 。 身 冰雪 薄 即 讨 膨 嗓 酒 当 滔 芝山 | | 如 ] 
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场景 的 创作 是 依据 剧本 、 人 物 、 特 定 的 空间 和 时 间 线 索 进 行 的 。 场 景 设 计 的 空间 范围 很 大 ， 
动漫 场景 的 设计 是 基于 大 自然 环境 、 人 文 环境 和 人 类 所 经 历 的 事件 等 。 场 景 不 同 于 人 们 平常 所 处 
的 空间 ， 所 以 它 是 对 空间 环境 的 一 种 想象 ， 使 真实 环境 得 到 升华 ， 介 于 真实 与 虚幻 之 间 。 


按照 空间 位 置 划分 ， 场 景 可 简单 地 分 为 室内 场景 
和 室外 场景 。 
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现实 场景 在 动漫 中 是 普遍 存在 
的 ， 它 包 插 天空、 山川 、 田 野 、 树 
木 、 海 洋 、 河 流 、 瀑 布 等 自然 景 
观 ， 以 及 室内 外 等 建筑 空间 。 


幻想 场景 包括 魔幻 、 神 话 、 传 说 
和 科幻 故事 中 的 未 来 世界 、 外 星 世 
界 、 虚 拟 世 界 等 场景 。 

对 于 非 自然 的 幻想 场景 ， 就 需要 设 
计 师 具有 非凡 的 想象 力 、 创 造 力 ， 以 
及 思维 能 力 。 这 类 场景 设计 的 自由 度 
比较 大 ， 可 以 基于 真实 世界 进行 变形 
与 夸张 ， 也 可 以 背离 真实 的 世界 。 


< ES 


注意 ;现实 场景 和 写实 
风格 是 两 个 概念 。 现 实 场景 
可 以 说 是 现实 生活 中 各 种 片 上 
段 的 写照 ， 写 实 风 格 是 使 用 聊 
写实 手法 绘制 场景 的 一 种 方 区 
法 ， 可 以 有 幻想 的 成 分 。 


右 图 所 示 的 场景 是 采用 写 
实 的 手法 绘制 的 街景 场景 ， 而 场 上 
景 中 人 物 手 上 的 “ 似 恐 龙 的 小 怪 名 
物 ” 又 是 幻想 出 来 的 物种 ， 所 以 区 
此 场景 是 写实 风格 的 幻想 场景 。 


EF 


该 场景 引 自 安倍 吉 俊 画集 《 坊 层 宫 》 
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构图 是 一 个 思维 的 过 程 ， 又 是 创作 过 程 中 的 一 个 环节 ， 更 是 将 场景 中 各 个 部 分 组 合 
成 整体 的 一 种 形式 。 构 图 的 概念 和 法 则 ， 与 审美 意识 、 艺 术 观 念 、 理 论 与 风格 密切 相 
关 。 掌 握 构 图 的 原理 和 规律 ， 可 以 帮助 我 们 在 一 定 的 画面 空间 内 ， 合 理 安排 角色 、 景 


之 间 的 比例 、 位 置 、 空 间 、 色 彩 和 光影 等 关系 ， 使 场景 达到 形式 上 的 完美 ， 以 加 强 镜头 


的 艺术 感染 力 。 
本 章 我 们 就 来 了 解 一 下 有 关 动 漫 场景 基本 的 构图 规律 和 原则 
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构图 是 指 形体 在 空间 中 的 占有 情况 。 所 有 物体 都 包含 在 空间 中 。 就 场景 的 构图 而 言 ， 除 去 平面 
关系 之 外 ， 还 有 空间 中 前 后 关系 的 区 别 。 


场景 的 构图 设计 要 服务 于 剧情 发 展 的 需要 。 构 图 是 变化 多 端的 ， 所 以 构图 的 规律 与 法 则 不 是 一 
成 不 变 的 程式 ， 是 在 实践 中 随 着 视觉 艺术 的 变化 而 发 展 的 。 


均衡 和 对 比 与 协调 是 动漫 场景 设计 中 经 常 使 用 的 基本 构图 规律 。 


均衡 是 场景 构图 中 一 项 最 基本 的 法 则 。 它 是 通过 视觉 而 产生 形式 美感 ， 依 据 场景 中 构成 元 素 的 
位 置 关系 、 色 调 、 光 影 等 的 处 理 ， 达 到 视觉 上 、 心 理 上 的 一 种 平衡 。 


一 幕 场景 是 否 达到 均衡 效果 ， 可 以 将 画面 划分 为 两 等 分 (如 下 图 所 示 ) 。 在 画面 上 与 下 或 左 与 
右 的 幅面 中 ， 或 画面 对 角 线 的 两 半 的 幅面 中 ， 综 合 各 种 因素 来 判断 画面 是 否 具有 均衡 感 ， 就 比较 容 


易 区 别 出 来 。 | 


画面 划分 样式 





| 衡 ， 使 整个 场景 看 上 去 
内 容 饱 满 充 实 。 
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虽然 均衡 不 同 于 对 称 ， 而 
是 在 场景 画面 中 寻求 视觉 上 、 
心理 上 的 一 种 平衡 ， 但 是 这 不 
代表 在 均衡 的 场景 中 就 不 能 出 
现 对 称 的 内 容 。 

例如 ， 左 侧 的 这 幕 场景 
中 ， 由 于 视角 的 关系 ， 窗 户 在 
画面 中 以 对 称 的 方式 出 现 。 
然而 室外 天 空中 的 云 杂 、 室 
内 的 桌 椅 和 人 物 又 巧妙 地 打 
破 了 窗户 所 营造 出 的 空间 上 
的 单调 感 ， 使 场景 看 上 去 和 








协调 是 近似 的 关系 ， 对 比 是 差异 的 关系 。 对 比 要 通过 画面 诸如 形式 因素 的 倾向 性 和 近似 的 关 
系 来 获得 协调 感 。 在 动漫 场景 中 ， 总 是 通过 对 比 来 追求 变化 ， 通 过 协调 来 获得 统一 。 


在 场景 设计 时 如 果 忽 视 这 一 构 
图 法 则 ， 失 去 变化 统一 的 效果 ， 其 
表达 的 主题 就 不 会 生动 ， 也 不 可 能 
获得 最 完满 的 形式 美感 〈 如 左 图 所 
示 ) 。 


场景 中 的 对 比 变化 因素 很 多 ， 
包括 视点 、 视 平 线 的 变化 ， 位 置 重 
复 与 变异 的 变化 ， 形 的 对 比 变 化 。 
以 协调 与 统一 占 优势 的 构图 ， 场 景 
会 表现 出 很 强 的 艺术 表现 力 。 


如 左 图 所 示 的 这 幕 场景 ， 人 
查 叶 与 远景 的 天 空 ， 一 前 一 后 形成 了 
明 的 虚实 对 比 。 全 雍 同时 银 洗 时 的 随 风 
摆动 ” 感 与 天 空中 绵绵 漂浮 的 白云 又 
形成 了 微妙 的 协调 感 。 这 种 对 比 与 协调 
共同 营造 了 场景 委婉 、 温 元 的 气氛 。 
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一 个 良好 的 构图 可 以 形成 某 种 视觉 上 的 冲击 ， 达 到 宣泄 情绪 、 突 出 某 个 主体 、 传 达 镜头 的 主 
则 ， 对 观众 心理 形成 很 强 的 暗示 。 

场景 的 构图 是 可 以 有 一 定 的 控制 的 ， 在 动漫 场景 中 ， 经 常 使 用 到 的 基本 构图 法 则 有 水 平 构图 、 
斜 线 构图 、 一 角 构图 和 散 点 构图 等 。 









水 平 构图 的 场景 ， 画 面 以 水 平分 
布 为 主 ， 给 人 以 平静 、 开 阔 的 感觉 。 
一 般 多 用 于 表现 安静 或 者 视野 宽广 的 
场景 ， 有 时 也 用 此 类 型 的 构图 来 烘托 
孤独 、 悲 伤 的 场景 气氛 。 
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有 些 场景 利用 斜 线 构图 表 
现 出 不 稳定 感 、 动 感 。 


按照 画面 效果 或 者 剧情 等 元 素 
的 需要 ， 有 些 场景 中 的 内 容 本 身 就 
存在 着 一 定 的 倾斜 角度 。 


场景 中 少女 的 姿态 存在 着 一 定 
的 倾斜 角度 ， 这 一 细小 的 变化 却 带 
动 了 整个 画面 ， 使 整个 场景 增添 了 
几 分 欢快 的 动感 。 








有 些 场景 利用 斜 线 构图 表现 
出 秩序 感 和 节奏 感 。 


有 些 场景 利用 斜 线 构图 表 
现 出 变化 、 突 破 、 层 次 感 等 。 





自然 的 斜 线 构图 ， 很 巧妙 地 
将 场景 中 的 近景 和 远景 分 隔 开 。 
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”一角 构 图 








将 画面 的 一 角 作 为 重心 ， 多 是 
表现 聚焦 、 引 导 主 题 的 常用 手段 。 








此 场景 引 自 动画 电影 《狮子 王 》 











此 场景 将 人 物 安排 在 画面 偏 左 下 
角 的 位 置 ， 起 到 了 指引 和 暗示 的 作 
用 ， 使 画面 看 上 去 存在 着 一 种 强烈 的 
孤独 感 和 凄凉 感 。 














散 点 构图 多 用 于 表现 内 容 丰 
富 、 场 面 比较 宏大 的 场景 。 画 
面 通过 多 种 物体 有 序 合 理 地 组 
合 在 一 起 展现 主题 。 

散 点 构图 也 可 以 表现 杂乱 
无 章 、 烦 躁 、 紧 张 的 场面 。 
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自然 环境 包括 云 洒 、 日 、 月 、 星 辰 等 自然 现象 ， 以 及 山川 、 花 草 树木 和 森林 等 自然 
风貌 。 自 然 环 境 既 促 进 剧情 发 展 ， 加 强 故事 了 矛盾， 又 可 以 为 角色 提供 心理 暗示 。 
本 章 我 们 就 来 了 解 一 下 有 关 自 然 环 境 在 场景 中 的 作用 、 表 现 ， 以 及 绘制 技巧 。 











此 场景 源 自动 漫 作品 《 秒 速 5 厘米 》 


天 空 在 背景 中 的 面积 较 
大 ， 它 往往 能 表现 出 影片 的 气 
氛 、 色 调 ， 有 时 还 能 体现 出 角 
情绪 、 影 片 的 高 潮 和 低潮 


右 图 所 示 场 景 的 天 空中 有 大 面 
积 低沉 的 浮云 ， 既 营造 出 一 种 压抑 
的 气氛 ， 又 展现 出 角色 孤独 、 凄 凉 
的 内 心情 绪 。 





场景 中 出 现 的 不 同 效果 的 天 空 
景象 既 促 进 剧情 发 展 ， 加 强 故事 巴 
盾 ， 又 可 以 为 角色 提供 心理 暗示 。 





绘制 天 空 背景 时 ， 我 们 要 注意 
纵深 感 、 深 远 感 。 通 过 颜色 、 明 
暗 ， 云 杂 的 位 置 、 大 小 来 表现 出 天 
空 的 远近 变化 。 
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天 空 除 了 促进 剧情 发 
展 、 泻 染 气氛 外 ， 还 可 以 在 
丰富 画面 内 容 的 同时 掩饰 画 
面 空间 表现 上 的 不 足 。 





天 空 在 绘制 上 的 多 样 化 使 得 
画面 变 得 更 加 丰富 ， 同 时 也 在 空 
间 透 视 上 增强 了 表现 力 。 


如 果 没 有 远景 的 天 空 进行 烘托 ， 
那么 图 中 的 空间 感 是 很 难 表现 的 。 天 
空 丰富 的 变化 使 画面 空间 感 得 到 展 
现 ， 它 的 出 现 拉 开 了 画面 中 近景 与 远 
景 的 层次 感 
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云 洒 是 表现 天 空 最 常用 的 “媒介 ”。 天 上 的 云彩 变幻 不 定 、 形 象 万 千 ， 绘 制 时 首先 要 抓 住 
云 的 形状 特点 。 





云 看 上 去 有 厚 、 有 薄 ， 有 
) 吏 的 如 起 伏 的 山 蛮 。 绘 制 这 类 
“机 云 末 时 ， 要 抓 住 云 杂 的 形状 特 
点 ， 边 界 要 清晰 。 


有 的 云 人 条 淡 如 绿 绢 的 轻 
纱 ， 它 们 的 边缘 常常 比较 柔 
和 ， 没 有 明确 的 分 界 。 
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绘制 天 空 时 首先 要 了 解 场景 需 
要 表达 出 的 情绪 和 气氛 。 按 照 画面 
的 需要 绘制 不 同类 型 的 云 。 


表达 低沉 、 压 抑 、 灰 暗 等 消极 氛围 
的 场景 时 ， 天 空中 的 云 多 表现 为 浓密 、 
厚重 。 


表达 温馨 、 欢 快 、 宁 静 等 
氛围 的 场景 时 ， 天 空中 的 云 多 
表现 为 际 渺 、 自 由 、 稀 薄 。 


小 提示 : 要 绘制 出 云 杂 的 体积 感 和 层次 感 ， 可 参考 现实 中 的 云 ， 多 观察 、 多 画 〈 随 着 春 、 夏 、 
秋 、 冬 四 季 景 物 的 变化 ， 天 空中 的 云 表 现 得 也 各 不 相同 ) 。 





现实 照片 1 
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可 爱 、 卡 通 的 云 造型 ， 
可 以 给 场景 带 来 欢快 的 气 
氛 ， 这 类 造型 经 常 出 现在 卡 
通 动画 片 中 。 
动漫 场景 设计 有 丰富 的 表达 语言 ， 根 据 不 同 的 需要 ， 我 们 可 以 用 


夸张 、 变 形 等 方式 作为 其 主要 的 特点 和 表现 手法 。 卡 通风 格 的 云 休 变 
化 丰富 ， 造 型 夸张 可 爱 ， 比 较 适 合 儿童 的 欣赏 习惯 。 ES 


几 道 重合 的 波浪 线 ， 或 是 
几 列 水 滴 的 排列 组 合 就 可 以 营 





AP 一 人 造 出 下 雨 的 感觉 。 
SN gj0 TIITI 
oo 一 A 
a a 9000990009 
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太阳 、 月 亮 和 星星 在 动漫 中 多 数 用 来 表示 时 间 的 流逝 ， 日 出 、 日 落 和 星空 的 景象 能 有 效 地 
表示 时 间 ， 巧 妙 地 用 于 切换 场景 。 它 们 的 几何 化 以 及 图 案 化 的 演变 可 以 使 它们 更 具有 魅力 。 


太阳 代表 了 朝气 、 火 热 、 生 命 等 不 同 含义 。 因 为 太阳 的 各 种 含义 ， 以 及 在 各 种 不 同 风格 主题 场景 中 的 
应 用 ， 太 阳 的 形象 可 以 有 千变万化 的 表现 ， 如 下 图 所 示 ， 可 爱 、 卡 通 的 太阳 造型 惹 人 喜爱 。 





和 对 星星 和 月 亮 的 绘制 和 夸张 表现 就 会 更 加 


DE 
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场景 的 创作 是 依据 剧本 、 人 
物 、 特 定 的 空间 时 间 线 索 进行 
的 。 场 景 设计 的 空间 范围 很 大 ， 
动漫 场景 的 设计 是 基于 大 自然 环 
境 、 人 文 环境 和 人 类 所 经 历 的 千 
年 文化 和 历史 背景 的 。 


山石 是 动漫 场景 中 常见 的 陆 [~ 
地 自然 景观 。 自 然 界 中 的 所 有 物 
体 ， 都 是 依循 其 必然 性 生成 的 ， 
想 要 把 山石 画 得 惟妙惟肖 ， 最 重 
要 的 还 是 要 把 握 它 的 构造 。 平 常 
要 多 注意 观察 现实 中 山石 的 影像 
或 多 进行 速写 积累 素材 。 


NO 1 
yd 


坚硬 的 石头 形体 结构 明显 与 稀 政 
杂 草 在 质感 上 形成 了 强烈 的 对 比 。 绘 
制 石头 时 线条 要 硬朗 有 力 ， 避 免 出 现 
柔软 的 曲线 条 。 


Ee 


BE> 个 > 
A 
al 必 一 A 


贿 岷 不 平 、 杂 草丛 生 、 布 满 碎 石 的 山路 
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左 图 所 示 的 峭壁 是 对 环境 的 想象 ， 是 真实 环境 的 
升华 ， 是 介 于 真实 与 虚幻 之 间 的 ， 是 基于 现实 中 峭壁 
结构 、 特 点 、 肌 理 、 质 感 等 特征 虚拟 的 画面 。 








下 图 所 示 的 场景 表现 的 是 较 远 的 山 景 。 较 远 的 山 结 
构 脉 络 脉 膀 ， 光 影 对 比较 弱 ， 形 体 不 明显 。 
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大 胆 地 使 用 简单 的 直线 线条 ， 大 体 勾勒 
出 山体 的 大 致 骨架 结构 。 


绘制 山石 之 前 最 好 对 山 的 结构 、 特 点 、 
质感 和 山体 走向 ， 有 一 定 了 解 ， 这 样 才能 把 
山 画 得 自然 真实 。 


在 第 1 步 基 本 骨架 结构 图 的 基础 
上 ， 逐 步 用 细致 的 线条 勾勒 出 山石 的 
结构 、 走 势 ， 将 山体 脉络 清晰 化 ( 在 
细致 描绘 的 同时 利用 橡皮 等 修改 工具 
将 凌乱 的 线条 控 除 掉 ) 。 


绘制 山石 时 线条 要 硬朗 锋利 一 
人 


局 








| 动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 场景 素描 技法 







继续 用 细致 的 线条 勾勒 出 山石 的 
轮廓 ( 近 处 的 山体 脉络 要 刻画 清晰 ， 
远 处 的 山体 可 只 简单 的 勾勒 出 外 形 轮 
廓 ) ， 并 对 画面 整体 进行 调整 ， 完 成 
山体 线 稿 的 绘制 。 


根据 光源 的 角度 和 方向 来 判断 阴 
影 的 方向 和 位 置 ( 可 参考 现实 中 的 影 
像 ) 。 按照 构思 ， 简单 绘制 出 山石 大 i 
体 的 明暗 关系 ， 明 确 山 石 转折 、 脉 络 
间 的 阴影 关系 。 







|- 动 浊 秀 场 一 超级 漫画 场景 素描 技法 | 


在 上 一 步 的 基础 上 ， 对 局 部 进行 
刻画 ， 描 绘 细节 ， 重 点 刻画 山石 的 转 咕 
折 处 ， 增 强 山体 的 立体 感 和 层次 感 。 号 


整体 调整 画面 ， 强 调 近 景山 
A 





IE 


当 亲 器 丑 滑 东 任 注 淹 党 加 


Ea 


| 动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 场景 素描 技法 | 





动漫 场景 中 的 植物 包括 树木 、 花 草 等 ， 这 些 植物 可 以 生长 在 山川 、 田 野 或 森林 中 。 植 物 用 
于 组 织 、 美 化 和 点 缀 场景 的 空间 环境 ， 为 场景 增加 生气 ， 或 用 来 泻 染 场景 中 的 气氛 。 





在 右 图 所 示 的 
这 幕 场景 中 ， 植 物 
在 绘制 上 的 多 样 化 
使 画面 变 得 更 加 丰 
富 ， 向 时 也 在 空间 
透视 上 增强 了 表现 
力 。 


| 动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 场景 素描 技法 | 


在 场景 中 不 要 忽略 
各 种 植物 的 作用 ， 植 物 
不 仅 能 够 装点 、 丰 富 画 
面 的 内 容 ， 更 能 够 掩饰 
建筑 与 空间 在 表现 上 的 
不 足 ， 以 及 造型 上 的 单 
调 果 板 感 。 





下 图 所 示 的 这 幕 场景 中 ， 树 木 等 植被 在 场景 中 起 到 了 很 好 的 连接 和 烘托 作用 ， 活 跃 了 画面 气氛 。 如 
果 没 有 众多 植物 进行 烘托 ， 那 么 场景 就 会 因为 建筑 外 形 而 显 得 有 呆板、 单调 。 













| 动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 场景 素描 技法 | 


由 于 植物 的 形态 饱满 、 颜 色 丰 富 、 造 型 比较 自由 ， 常 常 作 为 动画 场面 的 前 景 部 分 ， 增 加 了 场 
ZI 


SS 
~ 
7 RS 


景 的 空间 层次 和 深度 。 








植物 在 表现 空间 感 方面 的 作用 很 重要 。 在 下 图 所 示 的 场景 中 ， 植 物 虽然 没有 处 于 展现 空间 感 
的 主导 地 位 ， 但 是 有 效 地 辅助 了 地 面 及 建筑 墙 体 的 表现 ， 更 进一步 地 确定 了 空间 的 远近 。 





| 动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 场景 素描 技法 | 





树 有 高 大 粗壮 的 乔木 ， 也 有 较 | 
为 矮小 的 灌木 。 不 同 的 树种 具有 不 
| 同 的 枝 干 长 势 和 树冠 形状 。 画 树 时 
|】 要 分 析 树 的 外 形 特征 和 生长 规律 。 










绘制 较 远 的 树 时 需要 画 出 大 的 明 
上 暗 关 系 和 色彩 变化 ， 而 对 于 较 近 距离 | 
的 树 应 仔细 刻画 。 


有 些 特写 画面 还 要 一 | 
片 片 地 画 出 树叶 ， 夯 树叶 


差别 、 长 势 。 








时 要 注意 表现 各 种 树叶 的 





动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 场景 素描 技法 









树 的 表现 除了 必须 画 出 不 同 种 类 的 树 在 外 形 上 的 
区 别 、 特 点 、 近 大 远 小 的 透视 规律 之 外 ， 更 要 抓 住 树 
木 一 从 一 从 的 树叶 、 树 干 、 树 枝 的 穿插 等 结构 特点 。 


树木 的 枝叶 具有 
重 硕 性 和 伸展 性 ， 一 
马 马 地 相 拥 在 一 起 ， 
竞相 朝向 阳光 。 掌 握 
叶子 的 形状 、 生 长 特 
点 ， 再 配合 多 样 的 线 
条 变化 ， 才 可 以 将 树 
木 绘 制 得 自然 生动 。 








| 动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 场景 素描 技法 | 


要 使 树木 有 立体 感 ， 阴 影 的 表现 是 至 关 重 要 的 ， 阴 影 画 得 越 到 位 ， 树 木 就 越 有 真实 感 。 画 阴 
影 时 应 考虑 光线 的 方向 。 


、/ 
0 一 光源 方向 
Ea 下 


无 论 是 写实 风格 还 是 卡通 风格 ， 都 可 以 用 
阴影 表现 出 树木 的 真实 感 和 立体 感 。 












| 动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 场景 素描 技法 | 


使 用 简单 的 线条 ， 勾 勒 出 小 树 的 基本 骨架 在 第 1 步 基 本 骨架 结构 的 基础 上 ， 用 概 
结构 。 括 的 曲线 绘制 出 树叶 的 效果 。 





用 有 序 的 线条 排列 出 阴影 ， 以 增强 树木 的 
立体 感 和 真实 感 。 





动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 场景 素描 技法 


花草 同 树木 等 植被 一 样 ， 可 以 很 好 
地 组 织 、 美 化 和 点 缀 场景 的 空间 环境 ， 
为 场景 增加 生气 ， 或 者 用 来 泻 染 场景 中 
的 气氛 。 





此 场景 引 自 动画 影片 《 龙 猫 》 


一 东 放 在 地 上 的 鲜花 ， 可 以 引出 
下 一 幕 动人 的 场景 ， 也 可 以 酝酿 出 
个 姜 惨 故事 的 结局 ， 也 可 以 是 两 幕 场 71 
景 之 间 的 过 渡 :…… 





在 下 图 所 示 的 场景 中 ， 前 景 中 的 花灯 
很 好 地 装饰 点 缀 了 画面 。 




















| 动漫 秀 场 一 一 超 级 漫画 场景 素描 技法 | 


花草 的 画 法 与 树 的 画 法 大 致 相同 。 花 也 好 ， 2 下 
草木 也 好 ， 都 是 由 多 样 变 化 聚集 而 成 的 。 以 基本 ”一 一 一 
形 为 基础 ， 再 搭配 各 式 各 样 的 长 短 、 角 度 、 空 
际 、 明 暗 、 强 弱 等 差异 ， 并 有 节奏 的 展开 ， 就 可 
以 画 得 很 好 了 。 






花卉 的 种 类 繁多 ， 绘 制 时 要 区 别 各 种 不 同 品种 花 
弄 的 特征 ， 把 花 的 结构 特征 表达 明确 且 正 确 。 这 需要 
人 








动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 场景 素描 技法 | 


下 面 提供 几 种 花卉 的 线 稿 图 ， 供 读者 参考 使 用 。 








| 动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 场景 素描 技法 | 


A 提供 几 种 花卉 的 线 稿 
图 ， 供 读者 参考 使 用 。 











动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 场景 素描 技法 





按照 构思 ， 用 较 细 的 线条 将 场景 内 容 详细 地 描绘 出 来 。 绘 制 时 注意 画面 的 层次 感 ， 线 条 的 轻重 、 
粗细 { 叶子 的 结构 、 前 后 遮挡 关系 要 表达 清楚 ) 。 





的 真 
的 形体 特点 和 相互 的 位 置 关系 。 


绘制 叶子 时 ， 前 面 的 几 片 叶 
子 结构 外 形 及 相互 的 遮挡 关系 要 
表达 清楚 ， 后 面 成 组 的 叶子 可 以 
简单 勾勒 外 形 。 


场景 局 部 效果 图 












| 动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 场景 素描 技法 | 


此 场景 是 明显 左右 
分 割 布局 的 ， 绘 制 时 ， 
可 以 先 绘制 重点 叶子 的 
部 分 ， 然 后 再 按照 画面 
需求 绘制 远景 的 天 空 。 


绘制 天 空 时 要 把 握 
好 画面 布局 ( 左右 两 侧 
内 容 要 和 谐 ) 及 与 叶子 
前 后 的 层次 关系 。 










随 风 摆 动 的 银杏 叶 与 
天 空中 自由 漂浮 的 白云 形 
成 了 微妙 的 协调 感 。 


为 了 画面 的 视觉 效果 ， 前 
景 中 银杏 叶 与 远景 的 天 空 ， 
一 前 一 后 形成 远近 的 虚实 对 
比 。 所 以 ， 绘 制 天 空中 的 云 厅 
时 ， 线 条 要 自由 、 随 意 、 轻 软 
一 些 ， 应 该 尽量 避免 尖锐 、 硬 
朗 、 粗 重 的 线条 出 现 。 





| 动漫 秀 场 一 超级 漫画 场景 素描 技法 | 


按照 构思 ， 简 单 绘制 出 叶子 大 体 的 明暗 关系 ， 了 明确 处 于 画面 主体 的 叶子 与 其 他 叶 
子 相互 之 间 的 阴影 关系 ( 注意 阴影 的 方向 、 形 状 、 位 置 ) 。 





在 上 一 步 的 基础 上 ， 用 变化 的 线条 进一步 刻画 叶子 的 细节 ， 增 强 画 面 的 层次 感 和 立 
体感 ( 绘制 时 注意 叶子 前 后 的 层次 关系 ) 。 















| 动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 场景 素描 技法 | 


在 对 叶子 局 部 造型 的 深入 刻画 完成 后 ， 接 下 来 要 描绘 天 空 并 对 画面 进行 整体 调整 ( 给 
制 天 空 时 注意 色调 要 与 叶子 的 色调 相互 协调 ， 达 到 画面 的 整体 统一 ) 。 


27 





+ 进一步 调整 画面 效果 ， 为 了 加 强 画 面 的 空间 感 和 层次 感 ， 将 天 空 做 一 定 的 模糊 处 理 ， 
使 其 与 前 景 中 的 叶子 形成 一 种 远近 虚实 变化 的 对 比 。 





| 动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 场景 素描 技法 


绘制 前 景 中 的 叶子 时 ， 在 画 出 大 的 明暗 关系 的 同时 ， 要 根据 叶子 的 前 后 位 置 、 穿 插 层 次 、 光 影 变 化 
等 元 素 绘制 出 正确 的 阴影 关系 ( 如 下 图 所 示 ) 。 





场景 局 部 效果 图 





此 处 投影 表现 的 是 后 面 的 叶子 透 过 此 处 投影 表现 的 是 两 片 有 部 分 重 绘制 后 面 的 叶子 时 在 明暗 处 
前 面 的 叶子 所 形成 的 影子 。 又 关系 的 叶子 ， 前 后 遮挡 形成 的 阴影 。 ” 理 上 要 特别 注意 单纯 化 。 





| 系 ， 更 要 表现 出 叶子 





| 动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 场景 素描 技法 | 


最 后 为 画面 添加 一 些 光 效 ( 午后 阳光 照射 的 效果 ) ， 营 造 出 一 种 温馨 浪漫 的 氛围 ， 完 成 场景 的 绘制 。 
晴朗 的 天 空 下 ， 沐 浴 在 明媚 的 阳光 中 ， 互 相交 错 的 一 徐徐 银杏 叶 在 微风 中 自由 舞动 …… 在 这 洋 温馨 、 浪 漫 的 风 
景 下 正 上 演 着 一 幕 幕 动 人 心弦 的 故事 …… 





叶子 是 此 场景 的 
重点 ， 绘 制 时 不 仅 要 
根据 树枝 的 长 势 表 
现 出 一 片 片 叶子 的 穿 
插 、 光 影 投射 等 关 


随 风 摆动 的 自然 感 。 


绘制 技巧 : 每 片 
叶子 相互 之 间 不 要 平 
行 、 不 要 对 称 ， 线 条 
弯曲 要 自然 ， 明 暗 关 
系 也 要 自然 协调 。 





场景 局 部 效果 图 





动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 场景 素描 技法 


沼 
三 
村 
到 
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这 棵 大 树 是 这 
幕 场景 中 的 重点 表 
现 对 象 ， 通 过 刻画 
粗壮 的 大 树 细节 ， 
来 体现 出 丛林 中 植 
物 的 生机 与 繁茂 。 


zj pt Wl AD) pA iN 


SnT My tnd 人 


ds Wl 


场景 局 部 效果 图 













| 动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 场景 素描 技法 | 


在 第 1 步 的 基础 
上 ， 用 有 序 的 线条 
简单 绘制 出 植物 大 
体 的 明暗 关系 ( 注 
由 意 光影 方向 感 的 统 
一 | 一 ) ， 增 强 画面 的 

直 层次 感 。 


Sxl a len tuk 
Mil EY fp 
~ 人 


We $\ 
7 pi ep 局 二 Y "| i | 


M4 为 了 体现 画面 的 层次 感 和 视觉 效果 ， 在 上 一 步 的 基础 上 ， 再 在 画面 空白 处 适当 添加 上 远景 
内 容 ( 远 处 的 植物 ) 。 










| et Nyy 


pe ly 








| 动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 场景 素描 技法 | 


由 于 场景 内 容 比较 
丰富 ， 所 以 在 绘制 线 稿 
图 时 ， 要 注意 前 景 与 远 
景 的 空间 感 和 层次 感 的 
表现 ， 利 用 线条 的 轻 i 
重 、 粗 细 ， 以 及 质感 等 
| 处 理 好 主 景 与 辅助 景物 
的 主 次 关系 。 


| | AN ‘ 和 /A 
| \ 众 - i gr A | 
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绘制 主要 景物 时 ( 前 景 中 的 大 树 ) ， 线 条 要 粗 重 有 力 一 些 ( 同时 要 绘制 远景 时 线条 要 轻 淡 、 纤 细 一 些 ， 这 
注意 树干 和 树叶 线条 质感 的 区 分 ) 。 样 画面 自然 产生 一 种 由 远 及 近 的 前 后 关系 。 












场景 局 部 效果 图 1 场景 局 部 效果 图 2 



















为 了 强调 大 树 的 景 
象 ， 增 加 画面 的 效果 ， 
需要 对 画面 中 前 面 的 植 
物 进 行 简单 处 理 ( 画面 
中 的 灰色 区 域 ) 。 


简单 化 处 理 就 是 指 
将 植物 的 外 形 单纯 化 ， 
绘制 出 植物 外 形 轮廓 ， 
表明 结构 特点 即 可 。 


灰色 区 域 局 部 效果 图 1 


| 要 想 把 树木 画 得 有 真实 感 ， 就 要 抓 住 树 有 
木 一 从 一 从 的 树叶 、 树 干 的 粗糙 感 、 树 枝 的 
穿插 等 结构 特点 。 


| 动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 场景 素描 技法 


EA 
( 注意 画面 整体 

i 色调 的 统一 ) 。 
ST we A h 站 


NN ee 
i < 
oS 





最 后 为 画面 添加 一 些 阳光 照射 的 光照 效果 ( 营造 出 茂密 植物 沐浴 在 午后 明媚 阳光 中 的 
安逸 、 美 好 的 场景 氛围 ) ， 完 成 场景 的 绘制 。 








在 动漫 场景 设计 中 ， 最 能 体现 场景 特色 的 是 建筑 的 造型 风格 。 按 照 空间 分 类 ， 建 筑 
场景 分 为 室内 建筑 空间 和 室外 建筑 空间 〈 包 括 街景 ) 。 


| 动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 场景 素描 技法 | 





在 绘制 室内 场景 时 ， 要 
根据 角色 需要 设计 室内 的 场 
景 内 容 。 要 仔细 分 析 这 个 场 
景 的 作用 ， 是 为 了 展现 角 
色 ， 还 是 为 了 交代 角色 所 处 
的 空间 ? 同时 我 们 也 需要 考 
虑 场景 内 的 陈设 ， 是 否 符合 
角色 的 各 种 相关 信息 。 

室内 场景 中 的 各 种 陈 
设 ， 可 以 在 侧面 展现 出 角色 
的 性 格 及 生活 状态 。 


在 左 图 所 示 卡 通风 格 的 室内 











观 、 充 满 童 趣 的 生活 状态 。 








绘制 室内 建筑 空 
间 时 ， 要 把 握 好 形 
体 结构 、 合 理 正确 
地 运用 透视 法 则 。 





而 前 首 溺 | 叶 
故 落 汤 潮 中 内 
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| 感 的 表现 ， 通 过 室内 的 
陈列、 装潢 的 风貌 表现 


| 出 场景 的 空间 感 。 下 

| 二 图 所 示 的 场景 可 以 | 此- 

】 目 了 然 地 看 出 是 在 表现 服装 Ny -一 
" 


商店 的 一 角 。 





内 家 具 


化 外 ， 适 
当 的 明暗 处 理 也 是 表 
现 家 具 及 室内 物品 的 
有 效 方法 。 








| 动漫 秀 场 _” 超级 漫画 场 时 素 措 技法 | | 








场景 的 创作 是 依据 剧本 、 人 物 、 特 定 ， 
的 空间 和 时 间 线 索 进行 的 。 场 景 设 计 的 罩 
室 间 很 大 ， 涉 及 的 室内 建筑 空间 范围 很 
广 ， 不 同 布局 ， 不 同 装潢 风格 的 家 、 商 
店 、 和 餐厅 等 场景 会 大 量 出 现在 画面 中 。 


速写 是 很 好 的 收集 素材 的 方法 ， 大 量 对 上 
内 空 间 的 速写 练习 能 各 启发 设计 的 构思 和 
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“静物 和 道具 


绘制 室内 场景 时 ， 桌 子 、 墙 壁 等 地 方 摆 放 的 或 悬挂 的 众多 家 居 用 品 、 生 活用 品 、 食 品 ， 以 及 
装饰 品 都 可 以 是 场景 中 的 内 容 。 它 们 不 仅 丰 富 场景 的 内 容 ， 有 时 还 起 着 重要 的 作用 ， 例 如 : 一 部 
陈旧 、 古 老 的 电话 可 能 列 藏 着 一 个 神秘 的 故事 ;突然 间 熄 灭 的 蜡烛 营造 出 一 种 紧张 、 恐 惧 的 氛 
围 ， 一 桌 丰盛 的 饭菜 引出 下 一 幕 : 一 家 人 其 乐 融 融 吃 饭 的 温 志 场景 …… 











按照 构思 ， 用 细致 的 线条 将 桌子 上 的 静物 “和 蛋糕、 咖啡 ”描绘 出 来 。 绘 制 时 注意 它们 ( 蛋糕 、 咖 
啡 杯 、 盘 子 、 叉 子 和 勺子 ) 的 相互 关系 ， 如 前 后 的 遮挡 关系 。 





场景 中 蛋糕 和 咖 
啡 前 后 穿插 摆 放 ， 使 
画面 看 上 去 有 序 、 饱 
满 。 斜 线 构图 法 能 够 
四 




















沪 遇 那 肿 兼 台 潮 
潭 芒 路 下 全 
这 按 号 六 入 让 
这 他 司 寻 0” 部 直 

| 赔 这 葡 前 甘 平 乓 


县 因为 是 “特写 ”场景 ， 所 以 画面 中 的 内 容 都 属于 “前 景 ”， 绘 制 时 要 细致 、 仔 细 ， 静 物 的 结 
和 蛋糕 的 样式 、 咖 啡 杯 的 款式 、 叉 子 的 结构 ， 以 及 勺子 把 的 
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按照 投影 的 规律 ， 简 单 描绘 出 物体 之 间 形 成 的 明暗 关系 ， 注 意 阴影 的 方向 、 形 状 
和 位 置 ( 注意 物体 前 后 的 层次 关系 ) 。 


在 上 一 步 的 基础 上 ， 用 变化 的 线条 进一步 深入 地 刻画 蛋糕 、 咖 啡 杯 、 盘 子 等 静物 的 
细节 ， 增 强 画 面 的 层次 感 和 立体 感 。 





| | 动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 场景 素描 技法 | 


在 上 一 步 对 物体 局 部 的 刻画 完成 后 ， 开 始 在 画面 空白 处 ( 桌面 ) 添加 渐变 效果 ， 使 桌面 看 上 去 更 具 
立体 感 ， 进 而 营造 出 盘子 放 在 桌面 上 的 真实 效果 。 











隐 芭 和 .三 树 世 大 盯 雷光 






法 


漫画 场景 素 


绘制 这 些 食品 、 器 血 和 道具 时 ， 需 要 用 线条 的 变化 


表现 出 不 同 的 质感 。 





动 


动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 场景 素描 技法 





| 造型 简单 的 餐具 体现 
出 一 种 简约 的 朴素 感 。 





器 亚 的 装饰 花纹 、 图 案 变化 多 样 ， 绘 制 时 可 
以 参考 现实 生活 中 的 实物 ， 也 可 以 发 挥 想像 进行 
创造 (这 里 提供 一 些 器 血 、 和 餐具 的 线 稿 素材 ， 供 
读者 参考 ) 。 
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室外 建筑 空间 是 漫画 中 不 可 缺少 的 一 部 分 ， 漫 画 中 的 各 种 信息 需要 建筑 空间 来 烘托 和 传达 。 
室外 建筑 场景 多 为 交代 事件 的 发 生地 点 ， 起 到 烘托 画面 的 氛围 等 作用 。 


室外 建筑 空间 比 
室内 建筑 空间 更 加 具 
有 变化 性 ， 视 觉 角 度 
更 加 丰富 、 透 视 关 系 


结构 特征 熟练 掌握 后 BS 
各 种 透视 法 则 才能 绘 甘 
制 出 相 相 如 生 的 于 筑 | 





利用 两 点 透视 绘制 的 案外 建筑 空间 
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ee 室外 建筑 空间 通常 采用 俯视 的 视角 角度 ， 来 营造 宏大 、 壮 观 的 气势 ， 烘 托 场 
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绘制 场面 宏大 的 建筑 场景 时 ， 一 定 要 控制 好 画 
面 的 节奏 ， 不 要 因为 复杂 、 繁 多 的 各 式 建筑 ， 造 成 


了 A , 
SC 
A ONT A Nm: 
E/E S 
Hp 3 一 礁 
Be wn 虹 1 宝 
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场景 局 部 效果 图 
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室外 建筑 场景 在 视觉 表现 力 上 更 加 具有 优势 ， 这 是 由 视角 的 多 变性 和 内 容 的 丰富 性 决定 的 。 除 了 
高 楼 大 厦 、 雄 伟 建 筑 外 ， 繁 华 的 街景 ， 以 及 各 种 公共 设施 都 会 因 剧 情 的 需要 出 现在 动漫 场景 中 。 
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室外 建筑 ( 别墅 ) 场景 


前 景 的 植物 


我 们 只 需要 绘制 出 大 致 的 轮廓 即 可 ( 远景 中 的 植物 因 。 | 


所 以 在 绘制 
距离 的 关系 也 只 需 绘 制 出 大 致 的 轮廓 ) 。 


画面 主体 是 中 景 的 别墅 ， 


因为 
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在 正确 的 透视 关系 
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在 确定 了 建筑 的 大 体外 形 结构 后 ， 为 了 达到 
更 好 的 画面 效果 可 以 适当 更 改 、 调 整 建筑 的 细节 


动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 场景 素描 技法 


屋 项、 小 棚子 等 处 的 细节 变化 ， 使 


建筑 看 上 去 更 加 生动 、 自 然 。 








大 胆 地 使 用 简单 的 线 
条 ， 粗 略 地 勾勒 出 场景 草 


绘制 草稿 图 时 主要 任 
务 是 明确 场景 的 内 容 、 把 
握 好 画面 布局 ( 构图 ) 和 
物体 的 透视 关系 。 

绘制 时 可 以 放松 一 些 ， 
不 要 太 拘 说， 不 要 过 多 在 意 
细节 的 描绘 刻画 ， 尽 量 减少 
| 凌乱 线条 的 数量 ， 明 确 物体 
的 体积 感 、 大 体形 状 和 位 置 
关系 即 可 。 





此 场景 采用 一 点 透视 ( 平 
行 透视 ) 的 技法 来 描绘 街景 。 


通过 视 平 线 和 消失 点 的 
生生 


日 


此 场景 的 消失 点 在 视 平 线 
偏 右 的 位 置 上 ， 所 以 左边 的 视 
角 比 较 宽 广 。 自 然 画面 的 重点 
就 放 在 展示 左边 的 街景 上 。 
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在 第 1 步 基 本 草稿 图 的 
基础 上 ， 逐 步 用 细致 的 线 
条 勾勒 出 物体 的 轮廓 ， 将 
场景 的 内 容 清晰 化 。 


在 描绘 的 同时 利用 橡 
皮 等 修改 工具 将 凌乱 的 线 
条 擦 除 掉 。 






在 街景 中 需要 描绘 的 物体 比较 多 ， 画 
面 内 容 比较 丰富 ， 从 哪 一 个 地 方 开始 深 
入 ， 可 以 根据 个 人 喜好 和 习惯 而 定 ， 也 
可 以 本 着 “由 前 到 后 ”、“ 由 左 至 右 ”、 
“由 右 至 左 ” 或 者 是 “由 主 物体 开始 ”来 


pg 


此 街景 是 “由 右 至 左 ” 开 始 进行 深入 描绘 的 





| 动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 场景 素描 技法 | 








体 进 行 调整 ， 完 成 街景 线 
稿 的 绘制 。 


深入 细节 时 同样 要 考 
,| 虑 到 画面 的 透视 关系 。 


深入 绘制 时 要 注意 线条 的 粗细 和 轻重 的 变 
化 ， 画 面 要 有 节奏 感 。 


由 于 绘制 的 内 容 较 多 ， 所 以 在 进一步 绘制 时 
可 以 适当 加 入 一 些 明暗 关系 ， 这 样 就 不 会 产生 物 
体 间 的 视觉 混乱 。 
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简单 涂抹 出 画面 大 体 的 
明暗 关系 ( 明确 物体 自身 及 
物体 之 间 的 阴影 位 置 ) 并 用 
简单 的 线条 排列 出 阴影 ， 增 
强 画面 的 层次 感 和 立体 感 。 





县 在 上 一 步 的 基础 上 ， 进 一 步 深入 刻画 细节 ， 完 成 街景 的 绘制 。 绘 制 时 线条 
不 要 太 拘谨 ， 要 灵活 一 些 ， 要 有 适当 的 强 弱 对 比 ， 注 意 画面 整体 感 。 
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县 在 第 1 步 基 本 线 草稿 图 的 基础 上 ， 逐 步 用 细致 的 线条 勾勒 出 物体 的 轮廓 在 描绘 的 同时 
利用 橡皮 等 修改 工具 将 凌乱 的 线条 擦 除 掉 ) ， 将 场景 的 内 容 清晰 化 。 
以 全 和 己 的 习惯 安排 绘制 的 先后 顺序 ， 此 场景 是 从 近景 “信号 灯 ” 开 始 逐 




















继续 用 细致 的 线条 勾勒 出 物体 的 轮廓 ， 深 入 刻画 细节 ( 信号 灯 、 植 物 、 云 林 等 对 象 的 结构 、 外 形 要 表 


达 清 楚 ) ， 并 对 画面 整体 进行 调整 ， 完 成 场景 线 稿 的 绘制 。 





此 场景 展示 的 重 
点 (“信号灯”) 在 
画面 的 左 侧 。 为 了 使 
画面 达到 视觉 上 的 均 
衡 ， 我 们 可 以 利用 天 
空中 漂浮 的 云 打 来 均 
衡 画面 。 
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画面 中 植物 的 轮廓 和 云 休 
的 轮廓 是 比较 近似 的 ， 这 样 便 
弱化 了 画面 的 层次 感 。 然 而 几 
条 看 似 简单 的 “高 压 线 ” 将 植 
物 和 云 休 很 好 地 分 割 开 来 ， 它 
丰富 了 画面 的 内 容 ， 又 很 好 地 
体现 了 画面 的 层次 感 。 














疡 厂 畏 N 语 强压 
一 盏 






| 动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 场景 素描 技法 | 


在 上 一 步 的 基础 上 ， 用 变化 
的 线条 进一步 深入 刻画 细节 ， 增 
强 画面 的 层次 感 和 立体 感 。 





绘制 时 要 时 刻 注意 画面 的 整体 感 ， 不 要 因为 局 部 的 小 细节 而 忽略 了 画面 整体 的 层次 
感 和 协调 性 ( 特别 要 处 理 好 信号 灯 和 植物 之 间 的 关系 ) ， 防 止 局 部 的 突 元 感 。 


着 二 CA 





绘制 植物 时 要 有 节奏 感 ， 线 条 要 
随意 一 些 ， 要 表现 出 植物 生长 的 随 
意 、 自 然 性 。 
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在 上 一 步 对 局 部 造型 的 深入 刻画 完成 后 ， 接 下 来 要 进一步 描绘 天 空 并 对 画面 进行 整体 调整 ， 完 
成 场景 的 绘制 。 








场景 局 部 效果 图 2 
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场景 是 影视 创作 中 最 重要 场次 和 空间 的 造型 元 素 ， 它 主要 服务 于 角色 表演 的 空间 场所 。 此 幕 
“交通 信号 指示 灯 ” 特 写 场景 ， 可 以 是 一 幕 起 到 承上启下 作用 ， 起 着 过 渡 作 用 ， 所 以 绘制 时 可 以 
按照 剧情 的 发 展 需要 绘制 “信号灯 ”的 内 容 《〈 如 下 面 两 幅 图 所 示 ) 。 
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右 图 所 示 场 
景 中 的 建筑 是 将 
现实 生活 空间 中 
的 建筑 幻想 化 、 
抽象 化 ， 使 其 看 
上 去 议 谐 可 爱 。 






幻想 建筑 空 
间 是 虚拟 的 空 
间 ， 这 类 场景 设 
计 自由 度 比 较 
大 ， 可 以 基于 真 
实 建筑 空间 进行 
变形 与 夸张 ， 也 
可 以 背离 真实 的 
世界 。 


绘制 非 自然 化 
的 幻想 建筑 时 ， 需 
要 我 们 有 丰富 的 想 
像 力 、 创 造 力 ， 以 
及 思维 能 力 。 
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从 右 图 幻想 建筑 的 结构 中 可 以 看 出 ， 
它 参 考 了 现实 生活 中 现代 建筑 ( 别墅 和 楼 
房 ) 的 外 形 结 构 。 











幻想 建筑 空间 的 场景 要 符合 
动漫 中 设 定 的 社会 空间 和 历史 背 
景 ， 所 以 在 绘制 此 类 场景 时 ， 通 
常 要 借鉴 世界 各 地 的 建筑 造型 和 
建筑 风格 ， 在 真实 的 建筑 基础 上 
人 


造型 。 

搜集 素材 ， 了 解 各 地 的 建筑 
历史 、 建 筑 界 与 建筑 风格 ， 是 非 
常 重要 的 。 








] 
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使 用 简单 、 干 练 的 线条 ， 
按照 设计 、 构 思 大 体 勾勒 出 幻 
想 建筑 的 结构 和 样式 。 


绘制 线 稿 时 要 放松 一 点 ， 
人 


© 





在 草稿 图 的 基础 上 ， 用 细致 线条 勾勒 出 
幻想 建筑 的 轮廓 并 利用 橡皮 等 修改 工具 将 凌 
乱 的 线条 氛 除 掉 ， 将 建筑 的 墙壁 、 窗 户 等 内 
容 逐 步 清晰 化 。 











绘制 建筑 造型 时 不 要 因为 结构 的 复杂 、 多 
变 而 忽略 或 省 略 细节 处 的 描绘 。 






简单 地 描绘 出 建筑 大 体 的 明暗 
关系 ， 特 别 要 注意 窗户 和 房屋 边缘 
遮挡 、 转 折 处 的 阴影 位 置 ( 幻想 建 
筑 也 不 能 忽略 画面 的 层次 关系 和 立 
体感 的 表现 ) 。 








| 动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 场景 素描 技法 | 





在 上 一 步 的 基础 上 ， 进 一 
步 深 入 刻画 建筑 的 细节 并 整体 
调整 画面 的 效果 ， 完 成 幻想 建 
筑 的 绘制 。 


对 局 部 进行 细致 刻画 时 ， 可 以 对 房屋 的 转折 
pn 
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适当 为 幻想 建筑 
添加 一 些 背景 ， 就 构 
成 了 一 幅 幻 想 场 景 。 
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按照 构思 、 创 意 ， 用 细致 的 线 
条 将 幻想 中 的 城堡 描绘 出 来 。 


虽然 是 幻想 的 建筑 轮廓 ， 但 也 
要 符合 视觉 规律 ， 一 般 情况 下 还 是 
要 根据 透视 法 则 进行 绘制 。 


幻想 建筑 场景 其 实 是 虚拟 
世界 中 的 建筑 ， 这 类 建筑 的 设 
计 自 由 度 比较 大 ， 没 有 固定 的 
模式 ， 可 以 基于 真实 世界 进行 
变形 与 夸张 ， 也 可 以 背离 真实 
的 世界 。 


细节 在 建筑 场景 设计 中 是 
必 不 可 少 的 ， 有 时 甚至 起 到 画 
龙 点 睛 的 作用 。 


一 些 错综复杂 、 外 形 奇特 的 装 


感 ( 左 图 为 建筑 的 局 部 图 ) 。 














法 


漫画 场 


动 


[= 
区 


步 将 天 空 描绘 出 来 并 对 画面 进行 整体 调整 ， 保 持 画面 的 


完成 城堡 建筑 造型 的 基本 刻画 后 ， 下 一 


整 性 。 








云雾 包围 ， 若 隐 若 现 。“ 简 单 安静 ”的 天 空 和 相对 “错综复杂 ”的 城堡 形成 鲜明 的 对 


一 虚 一 实 ， 无 形 中 泻 染 出 一 股 浓厚 的 神秘 气息 。 


城堡 被 漂浮 的 
比 ， 一 松 一 紧 ， 
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此 场景 采用 了 斜 线 构图 法 ， 此 构图 法 使 场景 
从 右 下 角 至 画面 左上 方 出 现 了 一 条 无 形 的 视觉 指 
引线 ， 既 指明 了 建筑 的 位 置 方向 ， 又 很 好 地 概括 
了 城堡 的 轮廓 形状 。 








法 
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会 空间 和 历史 背景 ， 通 常 要 借鉴 世界 各 地 的 建 
来 创造 建筑 造型 。 


动漫 中 设 定 的 社 


间 的 场景 为 了 符合 


建筑 空 
筑 造 型 和 建筑 风格 ， 在 真实 的 建筑 基础 上 进行 夸张 和 想像 ， 


此 场景 中 的 建筑 就 参考 了 西方 建筑 中 的 造型 风格 。 












| 动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 场景 素描 技法 | 





et 人 物 与 场景 往往 是 一 起 出 现 的 。 场 景 对 于 烘托 人 物 的 性 格 与 当时 的 心里 起 着 至 关 
如 何 合理 地 拱 配 人 物 与 场景 如 何 通 过 场景 说 话 ， 这 就 是 本 章 要 着 重 讲解 的 内 容 。 
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背景 服务 于 角色 ， 在 绘制 场景 时 要 有 意识 地 突 
出 人 物 角色 所 处 位 置 的 景物 , 这 样 不 但 符合 了 场景 
的 空间 表现 ， 又 可 以 使 角色 的 位 置 更 加 显眼 。 





上 图 所 示 的 场景 中 加 强 了 对 背景 的 描绘 ， 反 而 使 人 
物 变 得 更 加 突出 ， 在 观看 此 场景 时 ， 人 们 的 视线 反而 放 
在 两 个 人 物 身上 。 


右 图 所 示 的 场景 中 ， 海 岸 、 沙 滩 、 远 山 、 天 空 际 浮 。 
的 云 休 ， 配 合 角色 的 姿态 ， 将 角色 漫步 海滩 的 场景 表现 
得 淋 澶 尽 致 





: | 动漫 秀 场 一 超级 漫画 场景 素描 技法 | 


虽然 背景 是 为 角色 服务 的 ， 但 是 没有 背 
景 ， 光 有 人 物 的 画面 是 不 完整 的 场景 。 背 景 
可 以 辅助 角色 信息 的 表达 。 


两 位 少女 在 动态 上 形成 了 “一 正 一 侧 ”的 对 
比 ， 同 时 在 画面 上 形成 了 “一 高 一 矮 ” 的 距离 
感 。 这 种 组 合 再 加 上 村落、 散乱 的 枫叶 图 案 背 
景 ， 使 画面 整体 看 起 来 更 具有 变化 ， 内 容 更 加 丰 
富 ， 同 时 也 使 空间 感 得 到 加 强 。 





[od 


: 虽然 背景 有 时 候 是 立足 于 人 物 建 立 的 ， 但 
” 是 人 物 与 背景 却 是 相互 依附 ， 缺 一 不 可 的 。 


指 


和 


| 右 图 所 示 的 场景 中 ， 小 男孩 面 带 悲伤 的 表情 看 
”着 枯 琶 的 植物 ， 人 物 与 背景 相辅相成 ， 泻 染 出 画面 
和 ”悲伤 、 豪 悉 的 氛围 。 


jp 
RZ 


vy 
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人 物 的 动态 可 以 泻 染 画面 的 气氛 。 例 如 : 人 
物 的 背影 会 自然 产生 一 种 “孤独 感 ”， 这 种 孤独 
感 可 以 很 好 地 烘托 出 场景 的 气氛 ， 一 般 情况 下 ， 
人 物 孤 单 的 背影 常 出 现在 压抑 、 低 沉 等 消极 氛围 
的 场景 中 。 





这 幕 场景 的 主题 
是 想 表 现 一 个 跳 望 远 
方 的 少女 的 背影 ， 通 
过 环境 、 动 态 的 光 
线 ， 以 及 风 表 现 人 物 
的 心情 。 在 场景 中 少 
女 试 图 找寻 内 心 的 光 
明 与 勇气 ， 找 寻 与 这 
沉 家 灰暗 的 现实 对 抗 
的 激情 和 力量 。 


低沉 压抑 的 
浮云 、 孤 单 的 背 
影 ， 枯萎 的 树 
术 ……… 它们 之 间 
相互 呼应 ， 将 
幕 “孤独 ”主题 
的 场景 展现 得 淋 


漓 尽 致 。 





湖州 否 壬 省 头 腹 营 盖 项 沙洲 





| 在 需要 表现 一 幅 带 有 人 
时 物 和 详细 场景 的 画面 时 ， 不 
”但 要 正确 处 理 建筑 的 透视 关 


品系 ， 更 要 注重 处 理 画 面 中 人 
| 物 的 透视 关系 。 





:由 当 角色 处 在 不 同 远 近 的 
轩 空间 中 时 ， 所 占 画 面 中 的 大 
小 也 是 依据 透视 的 “ 近 大 远 
小 ”这 一 特征 进行 绘制 的 。 
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人 物 和 背景 在 表现 透视 感 的 时 候 ， 是 相互 依托 的 。 
人 物 的 位 置 关系 往往 决定 了 场景 的 透视 关系 。 


人 体 有 着 极其 复杂 的 构造 ， 要 塑造 好 一 个 人 物 造型 ， 就 必须 对 人 体 透 视 变化 规律 有 所 了 解 。 
在 实际 的 绘制 中 ， 我 们 还 应 该 依据 所 要 表现 的 情节 、 情 绪 、 故 事 等 各 种 因素 进行 合理 的 安排 ， 这 需要 
在 不 断 的 绘制 和 欣赏 中 借鉴 方法 ， 汲 取 灵 感 。 





在 斜 上 方 的 角度 往 下 看 最 有 纵 
深 感 。 从 这 个 角度 看 ， 头 比较 大 且 
看 不 到 脖子 ， 隆 起 的 肩膀 与 脚 平 
行 ， 越 往 下 身体 部 位 看 起 来 越 小 ， 
给 人 一 种 腿 短 身子 长 的 感觉 。 


从 正 上 方 的 角度 向 下 看 ， 就 需 
要 考虑 到 整体 的 透视 关系 。 其 中 头 
部 最 大 ， 其 次 是 肩膀 也 较 大 ， 接 下 
来 到 脚尖 处 越 来 越 小 ， 和 脚 相 比 手 
略 长 略 大 。 


人 物 平 躺 时 ， 从 仰视 角度 上 
看 ， 离 视线 最 远 的 人 体 部 位 当然 是 
头 了 ， 所 以 在 这 个 角度 看 ， 头 比较 
小 ， 腿 比 上 身 略 长 、 略 粗 些 ， 脚 看 
起 来 最 大 。 从 整体 上 看 ， 越 往 上 人 
体 部 位 越 小 ， 给 人 一 种 腿 长 身子 短 
的 感觉 。 





| 出 人 物 丰富 的 情感。 








表情 是 人 类 表现 内 心 世界 的 媒介 ， 角 色 的 魅力 
不 只 有 一 张 可 爱 、 美 丽 或 平凡 的 面孔 ， 更 多 的 时 候 
取决 于 精彩 而 丰富 的 表情 。 面 部 表情 可 以 直接 表现 


ea 
(Ag 





场景 中 少女 大 笑 的 表情 ， 直 接 表 达 出 人 物 开心 、 喜 
悦 的 心情 。 一 个 开心 的 表情 就 能 够 让 整个 场景 充满 快 
乐 、 高 兴 的 气氛 。 





在 表达 人 物 的 某 种 
情绪 时 ， 除 了 利用 丰富 
的 面部 表情 外 ， 可 以 适 
当 配 合 恰当 的 发 型 、 动 
态 ， 使 情绪 表达 更 加 生 
动 、 饱 满 。 
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人 物 的 性 格 特点 和 气质 会 透 过 动作 
表达 出 来 ， 而 人 在 运动 时 表现 出 来 的 力 
量 感 和 节奏 感 都 有 强烈 的 感染 力 。 不 同 
的 人 物 由 于 性 格 和 脾气 的 不 同 ， 其 动 
作 、 姿 态 表现 也 就 不 一 样 。 





| 
场景 局 部 效果 图 1 

不 要 因为 背景 可 以 辅助 传达 人 物 的 情 
感 ， 就 忽略 对 人 物 的 刻画 。 生 动 的 面部 表 


情 、 灵 活 丰 富 的 人 物 动态 ， 可 以 活跃 画面 
气氛 ， 将 纸 上 的 场景 变 “ 活 ”。 


场景 局 部 效果 图 2 











用 细 线 条 将 场景 的 内 容 认真 详细 地 描绘 出 来 。 绘 制 线 稿 图 时 不 要 忽略 对 细节 处 的 刻画 ， 密 集 的 浮 
云 、 稀 疏 的 枯木 、 遥 远 处 茂盛 的 树木 …… 都 要 使 用 不 同 质感 的 线条 勾勒 清楚 。 


_ 
Re 
/人 


畏 \ 、 | 中 
~ AAA 册 wd A 





此 场景 采用 水 平 构 图 
法 ， 画 面 的 内 容 以 水 平分 布 
区 网 为 主 ， 低 沉 的 浮云 水 平 密集 
Ye a - 分 布 ， 烘 托 出 场景 孤独 、 压 
kr 5 抑 的 氛围 


\ - 站 
SE Md it 人 
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由 于 场景 天 空中 密集 的 浮云 很 容易 造成 视觉 上 的 错乱 感 ， 所 以 在 绘制 线 稿 后 可 以 先 在 天 空中 适 
当 加 入 一 些 明暗 关系 ， 这 样 就 不 会 使 画面 ( 浮云 ) 产生 混乱 感 。 





按照 构思 ， 简 单 描绘 出 画面 大 体 的 明暗 关系 ， 确 定 画面 的 大 体 色 调 ， 注 意 画面 的 层次 感 。 
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在 上 一 步 的 基础 上 ， 用 变化 的 线条 进一步 深入 刻画 细节 | 特别 注意 对 云 和 枯木 的 刻画 ) ， 增 
强 画面 的 层次 感 和 立体 感 。 


- A 












绘制 浮云 时 可 以 将 云 休 的 轮廓 边缘 清晰 化 ， 使 其 刻画 枯木 时 不 要 忘记 对 投影 的 刻画 ， 珀 零 零 的 枯木 泻 染 
与 天 空 分 割 开 来 ， 营 造 低沉 的 压抑 感 。 了 场景 孤 独 、 半 凉 的 气氛 。 





场景 局 部 效果 图 1 场景 局 部 效果 图 2 
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按照 故事 情节 的 需 
要 ， 在 基本 绘制 完成 的 场 
景 中 ， 添 加 人物 的 背影 。 


添加 和 人物 时 ， 可 以 将 
人 物 安 排 在 画面 一 角 的 位 
置 ， 这 样 可 以 起 到 指引 和 
暗示 的 作用 。 


互 呼应 ， 将 一 幕 “ 孤 独 ” 主 题 的 
场景 展现 得 淋漓 尽 致 。 


”| 动 浊 秀 场 一 超级 漫画 场景 素描 技法 | 





卡通 和 艺术 风格 的 场景 是 动漫 场景 中 不 可 缺少 的 一 部 分 ， 卡 通 场景 夸张 、 可 爱 ， 艺 术 
风格 的 场景 变化 丰富 。 
本 章 我 们 就 来 一 起 绘制 几 幕 不 同 风格 的 场景 ， 从 中 探索 、 学 习 动 漫 场景 的 绘制 技巧 。 


| | 动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 场景 素描 技法 





群 、 植 物 、 水 池 、 
道路 、 指 示 牌 等 对 
象 的 轮廓 清晰 化 。 


卡通 类 型 的 场 
Is 景 造 型 可 以 大 胆 地 
J ” 硅 张 变形 ， 营 造 出 
画面 的 生 趣 。 





场景 局 部 效果 图 1 场景 局 部 效果 图 2 
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绘制 内 容 比较 复杂 的 场景 线 稿 
时 也 要 有 一 定 的 方法 步骤 。 


首先 ， 将 场景 的 主要 内 容 ( 楼 
群 ) 绘制 出 来 ， 与 此 同时 最 好 将 画 
面 大 体 结构 分 割 出 来 ( 使 道路 、 水 
人 


其 次 ， 将 辅助 、 装 饰 和 烘托 主 
tt eg 


在 上 一 步 的 基础 上 ， 将 植物 、 
水 池 、 路 标 等 内 容 细致 描绘 出 来 。 


最 后 ， 整 体 调整 画面 并 将 远景 
中 的 楼 群 和 天 空 绘制 出 来 ， 增 强 画 
面 的 层次 感 ， 完 成 线 稿 的 绘制 。 





此 场景 内 容 比 较 
丰富 ， 绘 制 时 要 注意 
绘制 风 


和 谐 地 融入 到 一 个 画 
面 中 ) 。 


简单 的 楼 体 造型 
和 简化 的 植物 自然 融 
入 了 带 有 童 趣 、 喜 感 
的 画面 中 。 





M4 由 于 场景 内 容 比较 丰富 ， 为 了 更 好 地 把 握 画 面 的 空间 感 和 立体 感 ， 在 线 
稿 基 础 上 ， 用 简单 的 线条 描绘 出 物体 大 致 的 明暗 转折 关系 。 








法 
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进一步 深入 局 部 ， 刻画 细节 ， 整 体 调整 并 完善 画面 ， 完 成 卡通 场景 














动漫 秀 场 一 超级 漫画 场景 素描 技法 | 


地 时 
一 - /ee 卡通 化 的 城镇 ， 到 处 充满 着 乐趣 ， 在 这 个 可 爱 的 小 
; | 城市 中 ， 正 上 演 快乐 的 故事 …… 站 








em 


场景 局 部 效果 图 3 


“| 动漫 秀 场 一 超级 漫画 场景 素描 技法 | | 























绘制 童话 般 的 卡通 场 
景 也 要 符合 人 们 的 视觉 习 
惯 ， 遵循 透 视 规律 。 


此 场景 使 用 的 是 一 点 
透视 法 则 ， 道 循 了 “ 近 大 
远 小 ， 近 宽 远 窄 ”的 透视 
规律 。 














用 富 于 变化 的 线条 将 
场景 的 内 容 细致 地 描绘 出 


设 、 熬 态 可 斤 的 熊猫、 可 
爱 的 小 女孩 等 对 象 的 造型 
轮廓 清晰 化 。 





























动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 场景 素描 技法 








按照 投影 规律 ， 简 单 描 
绘 出 场景 大 体 的 明暗 关系 ， 
确定 画面 的 大 体 色 调 ， 注 意 
画面 的 层次 感 。 


























| 动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 场景 素描 技法 | 


进一步 深入 刻画 细 
节 ， 完 善 画面 ， 完 成 卡通 
场景 的 绘制 ( 在 细致 刻画 
的 同时 要 注意 画面 的 节奏 
感 ， 不 要 因为 变化 的 内 容 
造成 画面 的 浮躁 感 ) 。 





此 场景 用 变化 的 线条 
将 童话 般 日 常生 活 中 的 轻 
快感 表现 了 出 来 。 





| 场景 局 部 效果 图 


动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 场景 素描 技法 | 



















确定 少女 的 动态 ， 将 人 物 的 造 
型 感觉 表现 出 来 。 用 细致 的 线条 描 
绘 出 全 身 的 轮廓 ， 将 四 肢 动作 、 五 
官 、 头 发 和 服饰 的 轮廓 清晰 化 。 


在 绘制 少女 的 同时 将 抽象 背景 
的 大 体 样式 勾勒 出 来 。 


少女 图 月 | 自动 漫 作品 《妹妹 公主 》 
姓名 : 花 穗 kaho 
身高 ，143cm 
生日 1 月 7 日 

花 穗 和 她 的 名 字 一 样 ， 是 一 个 相 
当 爱 花 ， 相 当 可 爱 的 女孩 子 。 她 是 一 
个 很 努力 的 女孩 子 ， 心 里 认 准 的 事情 
就 一 定 会 做 到 。 不 仅 如 此 ， 她 更 喜欢 
EN 


一 个 合理 的 动作 不 但 可 以 有 效 
地 展示 人 物 的 外 表 及 服饰 ， 同 样 可 
以 展示 出 人 物 的 性 格 及 情绪 。 

俏皮 地 吃 东西 的 动作 ， 自 然 地 
释放 出 花 穗 活泼 的 个 性 ， 又 体现 出 
她 可 爱 的 感觉 。 









动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 场景 素描 技法 





在 上 一 步 的 基础 上 ， 对 线 稿 整 
体 进行 调整 并 对 头 部 五 官 的 细节 进 
行 刻画 ( 绘制 时 要 注意 线条 的 粗细 
和 轻重 的 变化 ) 。 


此 时 对 背景 不 用 做 过 多 刻画 。 


眼睛 是 五 官 刻画 的 重点 。 清 晰 
勾画 轮廓 线 ， 用 线条 排列 组 合 出 眼 
珠 颜色 的 深浅 度 。 明 确 眼 瞪 、 黑 白 
眼珠 、 瞳 孔 和 高 光 的 位 置 。 











| 动漫 秀 场 一 一 超 级 漫画 场景 素描 技法 | 


简单 描绘 出 画面 的 明暗 关系 ， 加 强人 物 的 层次 感 和 
对 人 物 深 入 给 本 的 同时 需要 对 最 进行 进一步 的 


背景 能 够 辅助 角色 传达 信 
息 ， 合 适 的 背景 会 使 角色 的 情 
绪 、 性 格 加 强 。 


“肥皂 泡 ” 图 案 ， 既 演 染 了 画 
面 的 气氛 ， 又 体现 图 中 活泼 少女 的 
浪漫 情怀 。 








| 动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 场景 素描 技法 | 


深入 局 部 刻画 并 整体 调整 ( 排列 线条 时 要 注意 画面 整体 的 均衡 感 ， 线 条 要 适当 有 强 弱 的 
对 比 ) ， 完 善 画 面 ， 完 成 场景 的 绘制 。 


迷 幻 “肥皂 泡 ” 状 的 抽象 背景 ， 让 画面 具有 了 一 种 甜美 童话 般 的 色彩 ， 同 时 也 表现 出 了 
少女 内 心 梦幻 般 的 美好 昼 慢 。 











| 动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 场景 素描 技法 


绘制 此 场景 时 可 以 先 对 人 物 进行 刻画 ， 然 后 再 按 画 面 、 剧 情 等 需要 绘制 相应 的 抽象 背景 。 合 适 
的 抽象 背景 图 案 加 强 了 对 角色 性 格 的 表达 。 











室内 场景 主要 服务 于 角色 所 处 表演 的 空间 场所 ， 是 烘托 主题 特色 的 环境 。 在 绘制 室 
内 场景 时 ， 要 根据 角色 需要 设计 室内 的 场景 内 容 。 
本 章 我 们 就 来 一 起 绘制 一 些 不 同 风格 、 类 型 的 室内 场景 ， 学 习 有 关 绘 制 室内 场景 方 


面 的 知识 和 技巧 。 















| | 动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 场景 素描 技法 | 





在 确保 透视 正确 的 


内 容 、 物 体 类 致 形状 和 
位 置 关系 即 可 。 





此 场景 采用 的 是 
一 点 透视 ( 平行 透 
视 ) 的 技法 。 


绘制 走廊 时 ， 刻 
意 地 强调 一 下 “ 近 大 
远 小 、 近 宽 远 窄 ”的 
透视 特征 ， 可 以 很 好 
地 表现 出 走廊 的 纵深 
感 ， 从 而 提升 画面 的 
立体 感 。 











| 动漫 秀 场 一 超级 漫画 场景 素描 技法 | 


绘制 正式 线 稿 时 ， 
为 了 画面 的 效果 ， 可 以 


察 上 下 两 幅 图 中 的 植物 
变化 ) 。 


在 第 1 步 基本 线 草稿 图 的 基础 上 ， 逐 步 用 细致 的 线条 勾勒 出 物体 的 轮廓 ， 并 
利用 橡皮 等 修改 工具 将 凌乱 的 线条 擦 除 掉 ， 将 场景 的 内 容 具体 化 和 清晰 化 。 





























| 动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 场景 素描 技法 | 





绘制 走廊 时 直 
线条 比较 多 ， 绘 制 
时 需要 利用 尺子 将 























简单 描绘 出 场景 大 体 的 明暗 关系 ， 明 确 物体 自身 及 物体 之 间 的 阴影 
位 置 ( 特别 注意 室外 的 植物 投射 到 走廊 中 的 影子 要 表达 出 来 ) ， 增 强 画 
面 的 层次 感 和 立体 感 。 








| 动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 场景 素描 技法 | 





绘制 时 注意 画 
面 整 体感 ， 以 及 画 
面 纵深 的 空间 感 。 











在 确保 成 角 ( 两 点 ) 透视 关系 正确 的 前 提 下 ， 用 细致 的 线条 将 场景 内 容 详细 地 描绘 出 来 ( 绘制 线 稿 时 
注意 线条 的 轻重 、 粗 细 的 变化 ， 绘 制 长 直线 时 需要 借助 尺子 ) 。 


绘制 室内 一 角 等 室内 家 居 场 景 时 可 以 参考 现实 中 的 真实 场景 来 进行 描绘 。 








使 用 两 点 透视 
法 来 表现 室内 一 
角 。 可 以 简单 地 标 
画 出 透视 的 各 种 参 
考 线 ， 以 便 规范 其 
透视 的 准确 。 





| 动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 场景 素描 技法 | 


绘制 挂 在 墙 上 的 
画 框 时 要 特别 注意 透 
视 的 准确 性 ， 线 条 的 
透视 方向 要 符合 整个 
画面 的 透视 关系 。 


小 提示 : 为 了 画 
面 的 整体 效果 及 方便 
后 面 的 深入 绘制 ， 可 
以 用 钢笔 或 勾 线 笔 等 
工具 对 绘制 好 的 线 稿 
进行 勾勒 和 描绘 。 








简单 描绘 出 
画面 大 体 的 明暗 
关系 ( 明确 物体 
自身 及 物体 之 间 
的 阴影 位 置 ) ， 
增强 画面 的 层次 
感 和 立体 感 。 


















逐步 用 排列 有 序 的 线条 ， 
进一步 深入 地 刻画 细节 。 


绘制 时 要 注意 画面 整体 
感 ， 有 节奏 地 一 步 步 进行 给 
制 ， 要 有 了 耐心， 不 要 因为 怕 麻 
烦 而 忽略 了 细节 的 表达 。 


显 建筑 的 立体 感 。 
qr 








| 动漫 秀 场 _ 超级 漫画 场景 素描 技法 | 





| 括 床单 ) 、 灯 等 物 
体 的 位 置 和 造型 ， 
切 勿 随意 描绘 。 


场景 局 部 效果 图 2 





动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 场景 素描 技法 





整体 调整 并 完善 画面 ， 完 成 室内 一 角 的 绘制 。 
在 整体 调整 画面 时 要 特别 注意 画面 内 容 ( 各 种 家 具 、 墙 壁 、 饰 品 等 画面 中 所 能 看 到 的 ) 之 间 的 
主 次 关系 ， 在 确保 画面 整体 协调 感 的 同时 不 要 忽略 画面 的 节奏 感 。 























| 动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 场景 素描 技法 | 





按照 构思 和 
| 创意 ， 用 细致 
的 、 富 于 变化 的 
和 线条 将 场景 描绘 | 
出 来 。 绘 制 窗户 
等 较 长 的 直线 条 
四 要 利用 尺子 进行 
规整 ， 绘 制 时 注 
。 意 透视 关系 。 





此 场景 采用 斜 线 构图 的 方 


定 的 倾 
增添 了 几 分 欢快 的 动感。 


虽然 画面 存在 角度 变化 和 
一 定 的 倾斜 感 ， 但 也 要 符合 视 
觉 规律 ， 还 是 要 参考 透视 法 则 
进行 绘制 。 





| 动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 场景 素描 技法 | 







人 物 的 动态 和 面部 
表情 可 以 带动 整个 画面 
的 气氛 。 





部 洪 | 涩 至 漆 涩 侠 蕊 涩 国 


因为 距离 的 关系 远景 
中 的 风景 只 需要 绘制 出 大 
致 的 轮廓 即 可 。 





动漫 秀 场 一 超级 漫画 场景 素描 技法 | 


| 及 物体 之 间 的 阴影 
位 置 ( 特别 要 强调 





M4 在 上 一 步 的 基础 上 ， 进 一 步 刻 画 场景 细节 ， i 
窗户 框架 投射 在 室内 墙壁 上 的 影子 ， 使 整个 画面 看 上 去 真实 、 














动漫 秀 场 超级 漫画 场景 素描 技法 | 


ea 


SR 





在 动漫 场景 中 ， 一 般 柔和 的 阳光 照射 到 物体 上 会 形 
成 边缘 比较 模糊 的 阴影 ， 这 种 光 适 合 表现 层次 感 强 和 质 
感 丰富 的 物体 和 人 物 。 





场景 局 部 效果 图 2 












在 表达 人 物 的 某 种 情绪 时 ， 除 
了 利用 丰富 的 面部 表情 外 ， 可 适当 
配合 恰当 的 发 型 、 动 态 ， 使 情绪 表 
达 得 更 加 生动 和 饱满 。 


对 于 动作 幅度 较 大 ， 身 体 、 四 
肢 和 关节 活动 明显 的 这 类 动态 ， 常 
常用 来 表现 少女 活泼 可 爱 的 样子 。 





A Ni 
pi 
5 <\ 


绘制 眼睛 时 ， 上 眼皮 的 线条 一 
定 要 画 得 粗 重 一 些 ， 其 次 注意 别 忘 
记 涂 出 高 光 的 位 置 ， 这 样 可 以 使 眼 
睛 显得 炯炯 有 神 ， 明 亮 动人 。 鼻 子 
和 部 的 线条 要 干净 利落 ， 不 要 画 
得 过 于 粗 重 。 


大 而 明亮 的 眼睛 ， 略 带 微笑 并 
看 似 平常 的 表情 ， 壬 选 的 长 发 …… 
悄悄 地 发 挥 着 神奇 的 魔力 ， 无 意 间 
上 让 人 “ 意 乱 神 迷 ”。 


| | 动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 场景 素描 技法 | | 





场景 是 动漫 作品 中 重要 的 造型 元 素 。 它 主要 服务 于 角色 表演 的 空间 场所 ， 是 人 物 角色 
思想 感情 的 陪衬 和 烘托 主题 特色 的 环境 。 室 外 场景 是 场景 中 不 可 缺少 的 重要 部 分 ， 视 角 的 


多 变性 和 内 容 的 丰富 性 使 室外 场景 更 加 具有 表现 力 。 
本 章 我 们 就 来 一 起 绘制 一 些 不 同 风格 和 类 型 的 室外 场景 ， 来 学 习 一 下 有 关 绘 制 宝 外 场 


景 方面 的 知识 和 技巧 。 


| 动漫 秀 场 一 超级 漫画 场景 素描 技法 | 





在 确保 透视 关系 正 


小 提示 ; 为 了 表达 
画面 的 整体 效果 以 及 方 
便 后 面 的 深入 绘制 ， 可 
以 用 钢笔 或 勾 线 笔 等 工 
人 














| 动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 场景 素描 技法 | 


此 场景 运用 了 均衡 的 构图 法 则 ， 
天 空 、 建 筑 和 植物 相互 呼应 、 相 互 点 
级 ， 达 到 了 视觉 上 的 平衡 ,使 画面 看 
上 去 生动 、 饱 满 。 












植物 在 场景 中 ， 特 别 是 在 以 建筑 物 
为 中 心 的 场景 中 起 着 重要 的 作用 ， 它 可 
以 巧妙 地 掩饰 建筑 与 空间 表现 上 的 不 
足 ， 同 时 也 能 够 丰富 、 活 跃 画面 。 


此 场景 中 虽然 楼 体 建筑 物 是 表现 
的 主体 ， 但 如 果 没 有 近景 和 远景 中 的 
植物 进行 烘托 ， 那 么 此 场景 的 空间 感 
和 氛围 是 很 难 表现 的 。 所以， 树木 等 
植被 在 此 场景 中 起 到 了 很 好 的 连接 和 
烘托 作用 。 








| 动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 场景 素描 技法 | 






绘制 此 场景 时 ， 远 景 中 的 天 空 可 以 暂且 空 留 
出 位 置 先 不 进行 描绘 ， 在 主体 建筑 物 和 植物 绘制 
完成 后 再 进行 天 空 的 描绘 ( 一 般 情况 下 用 漂浮 的 
RY VA 


由 于 场景 内 容 比 较 丰 


础 上 ， 可 以 适当 加 入 一 些 明 
暗 关系 ， 这 样 就 不 会 产生 物 
体 间 的 视觉 混乱 。 


场景 局 部 效果 图 








法 


简单 涂抹 出 画面 大 体 的 
明暗 关系 ( 明确 物体 自身 及 
物体 之 间 的 阴影 位 置 ) ， 增 
强 画面 的 层次 感 和 立体 感 。 


动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 场景 素 


然后 再 考虑 细节 处 的 


, 


在 绘制 此 场景 的 黑白 灰 明 暗 关 系 
时 ， 首 先 要 确定 光源 的 位 置 ， 确 定好 物 
体 受 光 面 和 背光 面 的 位 置 。 先 给 背光 面 


一 个 整体 的 色调 





此 场景 的 自然 光源 假设 在 右上 方 ， 所 以 


建筑 物 和 植物 等 物体 的 背光 面 就 在 左 侧 一 方 。 












| 动漫 秀 场 一 超级 漫画 场景 素描 技法 | 


绘制 时 要 时 刻 注意 画面 整体 感 ， 不 要 因为 局 部 的 小 细节 忽略 了 画面 整体 的 层 
次 感 和 协调 性 ， 防 止 出 现 局 部 的 突 元 感 。 
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使 用 简单 的 线条 粗略 勾勒 出 场景 草稿 图 ， 以 明确 场景 的 内 容 ， 把 握 好 画面 布局 ( 构图 ) 和 物 
体 的 透视 关系 。 





场景 的 构图 是 可 以 控 
制 的 ， 一 个 良好 的 构图 可 本 
以 形成 某 种 视觉 上 的 冲 | 


击 。 此 场景 采用 的 是 水 平 过 局 [一 
构图 。 在 画面 物体 中 以 水 = -一 

平分 布 为 主 ， 给 人 以 开阔 
人 


To 





此 场景 主要 采用 一 点 透视 
( 平行 透视 ) 的 技法 来 描绘 。 











在 第 1 步 基本 线 草 稿 图 的 
基础 上 ， 逐 步 用 细致 的 线条 勾 
勒 出 物体 的 轮廓 并 利用 橡皮 等 
修改 工具 将 凌乱 的 线条 氛 除 
掉 。 将 场景 的 内 容 清晰 化 。 


此 场景 采用 “从 左 至 右 " 
的 顺序 进行 描绘 。 








和 继续 用 细致 的 线条 勾勒 出 物体 的 轮廓， 将 建筑 物 、 植 物 等 对 象 的 细节 描绘 
出 来 ， 并 对 画面 整体 进行 调整 ， 完 成 场景 线 稿 的 绘制 。 
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在 绘制 视角 范围 较 广 、 
场面 较 宏大 的 场景 的 线 稿 
时 ， 可 以 将 描绘 重点 放 在 前 
景 和 中 景 的 物体 上 。 远 景 
SF 彤 ( 左 图 中 灰色 的 区 域 ) 可 以 
0 适当 简化 ， 这 样 可 以 增强 画 
a/ 


| ~ 面 的 层次 感 和 空间 感 。 
1 





简单 涂抹 出 画面 大 体 的 明暗 关系 ( 明确 物体 自身 及 物体 之 间 的 阴影 位 置 ) ， 增 强 画 面 的 
层次 感 和 立体 感 。 
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天 空中 的 云 休 要 绘制 得 自然 
随意 一 些 ， 不 要 使 用 僵直 、 硬 朗 
的 线条 进行 描绘 。 






在 上 一 步 的 基础 上 ， 
整 ， 完 成 俯视 场景 的 绘制 


Re EPE 本 下 PR 


用 排列 的 线条 进一步 刻画 细节 并 对 画面 进行 整体 的 调 





| 


AAA 
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Si 


Z 
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在 确保 透视 关系 


尺子 将 线条 画 直 ) 。 





绘制 线 稿 图 时 注 
意 线条 的 轻重 、 粗 
细 。 在 转折 处 可 以 重 
点 刻画 ， 以 凸显 建筑 
的 立体 感 。 











间 表 现 上 的 不 
活跃 画 
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植物 掩饰 建筑 与 空 
同时 也 能 够 丰富 和 
， 将 场景 完整 化 。 
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明确 物体 自身 及 物体 


- 二 之 间 的 阴影 位 置 ， 简 单 地 
= 1 、 二 涂抹 出 画面 大 体 的 明暗 关 
二 二 一 二 A 系 ( 注意 光线 的 统一 ) ， 


RAR 





县 在 上 一 步 的 基础 上 ， 用 排列 的 线条 刻画 细节 并 对 画面 整体 进行 调整 ， 增 强 画 
面 的 立体 感 ， 完 成 场景 的 绘制 。 
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制 线 稿 图 时 注意 
不 要 忽略 对 细节 
处 的 刻画 ， 近 景 
的 植物 、 中 景 的 
架 桥 以 及 远景 中 
的 “城堡 ”等 造 
型 都 要 详细 地 描 


来 。 





非 自 然 的 幻想 场景 的 内 容 
可 以 基于 真实 世界 的 物体 进行 
变形 与 夸张 ， 也 可 以 背离 真实 
的 世界 ， 设 计 自由 度 比较 大 。 
所 以 ， 在 绘制 这 类 场景 时 ， 可 
以 尽情 发 挥 想 象 力 ， 大 胆 创 造 
奇妙 绝伦 的 “幻想 世界 ”。 


古老 、 繁 茂 的 植物 ， 造 型 奇 
特 、 怪 异 的 屋 式 建筑 ， 遥 远 天 际 中 
云雾 统 绕 的 峭壁 上 的 城堡 ， 无 不 让 
人 
王国 ”。 





小 提示 : 为 了 画 
Fi 
的 深入 绘制 ， 可 
rhb 
工具 对 绘制 好 的 线 稿 
> 2 进行 勾勒 和 描绘 
RE 4 和 
性 天 zf NS 


FE 





+ 简单 地 涂抹 出 画面 大 体 的 明暗 关系 ( 明确 物体 自身 及 物体 之 间 的 阴影 位 置 ) ， 增 强 画 
面 的 层次 感 和 立体 感 。 
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步 的 基础 上 ， 用 排列 的 线条 进一步 深入 地 刻画 细节 ， 完 善 画面 。 


在 上 一 
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用 天 空 作为 整个 
场景 的 背景 ， 城 堡 被 
云雾 包围 ， 若 隐 知 


i i 、 Vf/ 气 须 ，》 





县 在 上 一 步 对 局 部 造型 的 细致 刻画 完成 后 ， 我 们 将 进一步 描绘 天 空 并 对 画面 进行 整 
体 调整 ， 完 成 幻想 场景 的 绘制 。 
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